Projeto de escrita do livro “Cameramente; O monstro que comia as tartarugas
do castelo do rei Tiago”. Uma experiéncia com multiplas linguagens.

Caio Nascimento Uehbe

Eixo Tematico 1: VOZ AQOS BEBES, CRIANGAS, ADOLESCENTES, JOVENS E
IDOSOS; :

Resumo das experiéncias pedagdgicas desenvolvidas: O projeto envolveu
criangas da Turma 7K na criagdo coletiva de um livro a partir de brincadeiras
simbdlicas e construgdo de um castelo com materiais reciclaveis. Por meio de
miultiplas linguagens, como desenho, modelagem, escrita e pintura, as criangas
vivenciaram um processo autoral de letramento e expressédo. A media¢gdo docente
potencializou a escuta, a participagdo e a autoria infantil. O projeto culminou com a
publicagéo e distribuigao do livro na Mostra Cuitural da unidade.

Objetivos: Promover a autoria infantil por meio da criagdo coletiva de um livro,
integrando diferentes linguagens expressivas e ampliando os repertérios culturais e
narrativos das criangas; Favorecer a escuta, a oralidade e a expressdo das criangas
por meio da brincadeira de faz de conta e da criagdo de enredos; Estimular o uso das
linguagens artisticas (desenho, pintura, modelagem, colagem) para ilustrar e compor
os elementos da narrativa criada; Desenvolver a capacidade de organizagao de ideias,
sequéncia temporal e estrutura narrativa, a partir da mediagao sensivel do professor,
Valorizar a produgdo cultural das criangas por meio da materializagéo e socializagéo
do livro junto a comunidade escolar; Ampliar as experiéncias de letramento em
contextos significativos e integrados a rotina pedagogica.

Justificativa: O projeto de escrita do livro “Cameramente: O monstro que comia as
tartarugas do castelo do rei Tiago” surgiu a partir de uma vivéncia esponténea e
coletiva das criangas em torno da construcao de um castelo com materiais reciclaveis.
A escuta atenta do professor e o respeito aos interesses infantis foram essenciais para
que a experiéncia ganhasse novos contornos e se transformasse em uma rica
oportunidade de aprendizagem.

A pratica pedagogica partiu do desafio de articular as multiplas linguagens expressivas
presentes no cotidiano da turma — como a pintura, o desenho, a modelagem, a
oralidade e a brincadeira de faz de conta — de modo que favorecessem a criagio
coletiva de uma narrativa autoral, vivenciada e construida pelas préprias criangas.
Essa experiéncia se mostrou importante tanto para a unidade quanto para a
comunidade escolar, pois promoveu o protagonismo infantil, a valorizagéo da escuta
e da autoria, e consolidou o vinculo entre os campos do brincar e do letramento. Em
um contexto em que a infancia ainda é, por vezes, pouco escutada, criar um espaco
em que as criangas possam contar e recontar suas historias, com liberdade e
legitimidade, torna-se uma agéo potente e transformadora.

A pertinéncia do projeto se ancora também nas diretrizes do Curriculo da Cidade da
Educagdo Infantil, ao propor uma pratica significativa, centrada nas interagdes e
brincadeiras, respeitando os tempos e modos proprios de ser e estar das criangas no
mundo, promovendo o direito de participar, explorar, expressar-se e conhecer-se
como sujeito de cultura.



Desenvolvimento do projeto:

O projeto de escrita do livro integrou-se as vivéncias pedagégicas da Turma 7K
ao longo do ano letivo de 2024, compondo um percurso marcado por propostas
artisticas, corporais e expressivas. Essas experiéncias foram planejadas
considerando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas e
buscando ampliar seu repertorio cultural por meio do respeito aos seus tempos,
interesses e modos proprios de estar, ser e brincar no mundo.

A rotina como eixo estruturante das experiéncias

A rotina da turma foi organizada de modo a assegurar a vivéncia de diferentes
propostas ao longo da semana, respeitando os tempos das criangas com vistas a
favorecer ndo s6 a criagdo de vinculos, mas também o desenvolvimento da autonomia
de cada crianga em sua singularidade.

Inspirados pela metafora de que “ndo se entra duas vezes no mesmo rio’,
compreendemos que cada proposta, ainda que similar a outra anteriormente
realizada, é ressignificada pelas criangas a partir de suas vivéncias, interesses e
relagoes, ampliando seus repertérios e promovendo o exercicio da autonomia.
Vivéncias Semanais

As propostas desenvolvidas ao longo da semana tinham como objetivo
proporcionar as criangas experiéncias ricas nas diversas linguagens, favorecendo a
expressdo, a criagao e a ampliagdo de repertorios, sempre em dialogo com os
principios do Curriculo da Cidade da Educagéo Infantil, que valorizam o brincar, a
escuta, a interagéo e as mdltiplas formas de expresséo.

Recorte e colagem: As propostas de recorte e colagem aconteciam ora de
forma livre, ora mais direcionada, permitindo as criangas explorar formas, cores,
tamanhos e diferentes possibilidades de composigdo. Esses momentos favoreciam
tanto o desenvolvimento da coordenagdo motora fina quanto o exercicio da
criatividade, no pensar sobre como organizar e transformar elementos no espago e
em diferentes suportes.

Pintura: As tercas-feiras eram dedicadas as propostas de pintura, realizadas
tanto de forma individual quanto coletiva, com diferentes tintas e suportes. A mediagéo
era enriquecida com videos que mostravam artistas como Joan Miré e José Roberto
Aguilar em pleno processo de criagéo.

O impacto dessas referéncias foi muito potente: ao observarem como os
artistas se permitiam pintar de maneira livre, usando o corpo, sujando-se e
transformando o proprio espaco, as criangas passaram a se sentir mais a vontade
para também explorar o material de maneira mais livre, sensorial e criativa. Esse
movimento foi essencial para romper com certos limites muitas vezes impostos no
ambiente escolar, onde a contengédo da sujeira e da desordem pode, por vezes,
reprimir a criatividade e limitar a exploracdo plena dos materiais e de suas
possibilidades.

Argila; O trabalho com argila iniciou-se com uma exploragao sensorial livre, em
que as criangas puderam amassar, modelar, transformar e sentir o0 material com as
maos. Progressivamente, foram sendo introduzidos outros elementos, como agua,
cola e objetos da natureza, o que ampliou as possibilidades de criagao e investigacéo.
Sempre respeitando os tempos, os desejos e as hipoteses de cada crianga, as
propostas permitiram o desenvolvimento da imaginagdo e da expressao
tridimensional. _

Circuitos motores: As quintas-feiras eram dedicadas as vivéncias corporais em
circuitos motores, promovendo o desenvolvimento da coordenagao motora ampla, do
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equilibrio, da lateralidade, da forca e da percepcédo espacial. Esses momentos
fortaleciam a percepgéo do corpo como territério de aprendizagem, expressido e
criagdo. Além disso, esses momentos também proporcionavam, de maneira integrada,
a ampliagéo do repertorio das brincadeiras infantis, essenciais para a produgéo autoral
das culturas infantis. Em meio aocs circuitos, eram inseridas, por exemplo, brincadeiras
como cama-de-gato, com bambolés, entre outras, as quais eram sempre muito
apreciadas pelas criancas e que, depois, em outros momentos e espagos, as
reproduziam de maneira livre.

Integragao das linguagens e exploragdo de materiais mistos:

Apobs um periodo de vivéncias com recorte, colagem, pintura e argila de forma

isolada, as criangas foram convidadas a realizar produgdes artisticas utilizando
misturando os materiais em suas composi¢des. Surgiram, entdo, criagdes que
combinavam pintura com tinta, elementos da natureza, tecidos, papéis recortados,
glitter, lantejoulas, barbantes, riscantes e outros materiais. Essas propostas
favoreceram ainda mais a ampliagdo do repertdrio expressivo das criangas, que
puderam experimentar diferentes texturas, cores, formas e sensacgoes, fortalecendo a
autonomia, a autoria e a poténcia criativa de cada uma.
Ao longo da semana: De forma continua, também faziam parte da rotina a proposicéo
de contextos com propostas de desenho com diferentes riscantes — lapis, giz, carvéo,
canetinhas — em variados suportes e disposi¢Ges no espago, como no chio, na mesa,
na parede ou em painéis verticais. As praticas de leitura, as rodas de conversa e os
jogos com a linguagem oral e escrita aconteciam de forma organica, sempre a partir
dos interesses, das curiosidades e dos saberes das criangas, favorecendo processos
vivos e significativos de letramento, criagédo e desenvolvimento.

O projeto do livro: do brincar ao narrar

A escrita do livro “Cameramente: o0 monstro que comia as tartarugas do castelo
do rei Tiago” nasceu a partir de uma experiéncia coletiva de construgdo de um castelo
com materiais reciclaveis. Esta, alias, era outra pratica comum em nossa rotina: a
proposi¢ao de contextos com diferentes materialidades com o objetivo de proporcionar
a experiéncia da construtividade junto as criancas. A partir dessas vivéncias, as
criangas trouxeram para as rodas de conversa a ideia de construirem um castelo da
turma. A ideia foi acolhida pelo professor e, desta forma, aos poucos, foi se tecendo o
projeto, que se desdaobrou na exploragéo de multiplas linguagens.

O processo de construgdo do castelo foi longo e repleto de negociagées,
combinados, escolhas e tomadas de decisdo coletivas. As criangas desenharam
croguis, selecionaram materiais, fizeram escolhas coletivas por meio de votagao e
colaboraram na montagem, no acabamento e na decoragao do castelo. Durante essas
etapas, surgiram muitos diadlogos, hipoteses e criagbes, que enriqueceram as
interagbes e as aprendizagens.

Quando o castelo ficou pronto, o desejo coletivo era o de brincar com o castelo
consfruido. Para tanto, as criangas criaram seus proprios ‘bonecos’. Foram criados
personagens — desenhados, recortados, plastificados e adaptados ao cenario — que
deram vida as brincadeiras de faz de conta. O enredo da histéria comegou a se
delinear nesse contexto lidico, por meio das vozes, gestos e interagdes das criangas.
A brincadeira conduziu naturalmente para a construgdo da narrativa, uma vez que,
durante o brincar, surgiam perguntas, conflitos imaginarios, solugbes e invengdes que
compunham uma sequéncia de fatos, caracteristica basica para a construgao de uma
historia.



Percebendo- a riqueza desse processo, 0 professor propds que aquelas
micronarrativas, que nasciam entre as brincadeiras, se transformassem em um livro
da turma. Esse convite foi prontamente acolhido pelas criangas, que passaram a se
envolver ativamente na criagdo da historia.

O inicio do processo de escrita, no entanto, trouxe desafios. A primeira tentativa
foi feita com a turma toda reunida, mas as criangas se mostraram timidas, algumas
ndo pareciam compreender que poderiam ser autoras ‘de verdade’ de uma histdria e
outras acabaram se dispersando. Naquele momento, ndo foi possivel avangar na
construcdo da narrativa. Isso levou o professor a refletir e repensar suas estratégias
de mediagao.

Nos dias seguintes, o professor adotou uma nova abordagem: a organiza¢ao
da sala em contextos, sendo um deles o contexto do castelo, onde foi disponibilizado
os personagens ja desenhados anteriormente pelas criangas. A proposta era que o
professor permanecesse junto as criangas nesse espago, observando a brincadeira e,
por meio de intervengdes pontuais, incentivasse as criangas no desenvolvimento do
enredo da histéria. Essa estratégia se mostrou mais efetiva. Com um grupo reduzido,
as criancas comegaram, primeiro, escolhendo quais personagens utilizariam no faz
de conta. Surgiu entdo, espontaneamente, a ideia de um monstro que aterrorizava o
castelo. A partir dai, o professor comegou a fazer perguntas provocativas, como:

— "0 que ele fazia?".

— “Onde ele morava?”.

Enquanto interagia, o professor gravava as falas e dialogos das criangas, para
que posteriormente pudesse retomar e organizar essas informacgdes.

Nesse momento, inclusive as criangas que estavam em outros espagos da sala
explorando outros contextos, vez ou outra, também faziam sugestdes. Aos poucos, a
histéria comegou a ganhar forma:

— “Era uma vez um monstro muito feroz...”, inicia uma das criancas.

— “E qual é o nome do monstro?”, pergunta o professor.

De uma mesa ao lado, uma crianga responde prontamente:

— “Cameramentel!”.

— “Onde ele mora?”, pergunta novamente o professor.

— “Numa cavernal”, responde outra crianga.

—“E onde fica essa caverna?”

— “Perto de um rio!”, completa mais uma voz.

Assim, de pergunta em pergunta, de sugestao em sugestdo, a narrativa foi
sendo costurada, com base nas contribuicoes coletivas dos pequenos grupos que se
revezavam no contexto do castelo.

A medida que o texto ia ganhando corpo, o professor retomava com todo o
grupo o que ja havia sido criado e propunha que desenhassem cenas da histéria. Essa
etapa n&o s6 contribuiu para a produgéo das ilustragdes que comporiam o livro, como
também ajudou as criangas a visualizarem a sequéncia dos acontecimentos,
estimulando novas ideias e complementagées para o enredo.

Nos dias seguintes, a cada retomada, o professor levava o texto escrito até o
ponto em que a histéria havia sido construida, ja diagramado em formato de livro.
Essa visualizagdo materializada do que estavam criando aumentava
significativamente o engajamento das criangas, que ficavam ansiosas para continuar
acrescentando detalhes, cenas e solugbes para os desafios vividos pelos
personagens.

As criangas comegaram a criar personagens, pensar nas situagdes que eles
viveriam, definir cenarios e descrever agbes. Muitas produziram desenhos que
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ilustrariam personagens, objetos ou cenarios; outras modelaram elementos com
massinha, e outras figuras que compdem o enredo.

As ilustragoes foram digitalizadas, tratadas e organizadas em paginas,
compondo o livro. Paralelamente, o texto foi sendo elaborado com a mediagao do
professor, que atuou como escriba, registrando fielmente as falas das criangas,
garantindo a autoria coletiva, mas também cuidando para que a narrativa tivesse
coesdo e continuidade.

A cada nova etapa, a historia era retomada com a turma. As criancas releram,
reviram, reorganizaram partes, sugeriram acréscimos e ajustes. Esse processo foi
fundamental ndo apenas para fortalecer a autoria infantil, mas também para trabalhar,
de forma significativa e contextualizada, elementos como sequéncia temporal, relagéo
entre causa e efeito, desenvolvimento de personagens e resolu¢do de conflitos —
aspectos fundamentais da linguagem narrativa e que inserem as criangas em um
contexto de letramento potente e autoral. Cabe destacar, neste contexto, os dizeres
de Vygotsky, para quem a estruturacéo do pensamento pela escrita € um processo
crucial no desenvolvimento humano, pois a escrita € um instrumento cultural que
permite a internalizagéo de conceitos e a organiza¢gio do pensamento.

Encerramento do projeto e socializagao da producao

Apbs meses de envolvimento no processo de escrita, ilustragédo e diagramagao,
o livro foi finalizado. A leitura coletiva da versdo projetada gerou entusiasmo e
encantamento. Posteriormente, foram impressos 70 exemplares do livro, distribuidos
as criancas durante a Mostra Cultural da unidade, em uma manhé& de autégrafos
organizada para valorizar a autoria infantil.

Cada crian¢a autografou seu exemplar e levou para casa uma camiseta com a
estampa da capa do livro. A experiéncia revelou o potencial das praticas pedagogicas
que colocam as criangas no centro do processo educativo, como sujeitos capazes de
produzir cultura, narrativas e sentidos sobre o mundo.

Resultados obtidos e avaliagdo: O projeto surgiu através da escuta das criancas e
do livre interesse delas. Seus objetivos foram reavaliados conforme o projeto se
desenvolvia. O envolvimento das criangas conforme o projeto se desenvolvia foi o
fator mais importante, o que contribuiu para que o resultado final fosse a escrita do
livro, algo que nao obrigatoriamente precisaria ser alcangado, pois a riqueza do projeto
foi justamente o seu processo, sempre dialogado com as criangas, colocando-as como
protagonistas da proposta.
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Anexo de fotos:
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Criangas realizando propostas de pintura.
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Criancgas realizando propostas de pintura.
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Criangas realizando propostas de pintura.

A,

Criangas realizando propostas com argila.



Criancgas realizando propostas com riscantes com suportes em diferentes posicgdes.




Castelo feito pela turma ainda sem a pintura e “embelezamento”.
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esq.. Cnahgas realizando a pintura do castelo. dir.: Castelo pintado, ainda sem o ‘' ‘embelezamento”.

B e R

1522 f
T T

¥ o

esq.: Crianga realizando colagem para “embelezar” o castelo. dir.: Castelo finalizado.
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Cnanc;as bnncando com 0s personagens do castelo, cnados por eles
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COM EXPOSICAD DOS TRABALHOS
FELTOS AD LONGO DO ANO

B
MANHA DE AUTOGRAFOS E LANCAMENTOD
DO LVRO ESCRITO PELA TURMA 7K

* EMEI PRINCESA ISABEL
R. AMADIS, 453 - VILA INDEPENDENCIA

Personagens do castelo criados pelas criangas. Convite para mostra cultural e manha de
autografos.
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Espago montado na mostra cultural para a manhé de autografos.




Livros organizados para serem entregues as criangas.
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MANHA DE AUTOGRAFOS E LANCAMENTO
DOLIVROESCRITO PELA TU(ZMA 7K




QUERIDAS FAMILIAST

ESSE FOI UM ANO MUITO ESPECIAL PARA AS NOSSAS
CRIANGAS!

PARA ENCERRARMOS ESSE ANO DE GRANDES CONQUISTAS E
APRENDIZADOS DOS NOSSOS PEQUENOS, VAMOS REALIZAR
NO SABADO, DIA 7 DE DEZEMBRO, UM DIA REPLETO DE
ATIVIDADES PARA AS CRIANGAS E AS FAMILIAS.

NESSE DIA TEREMOS A EXPOSICAO DOS TRABALHOS
ARTISTICOS FEITOS PELAS CRIANCAS, O TAO AGUARDADO
LANGAMENTO COM A MANHA DE AUTGCRAFOS DO LIVRO
“CAMERAMENTE: O MONSTRO QUE COMIA AS TARTARUGAS DO
CASTELO DO REI TIAGO”, ESCRITO E ILUSTRADO PELAS
CRIANGAS DA TURMA 7K, E A ENTRECA PARA CADA CRIANGCA
DA TURMA DO SEU EXEMPLAR DO LIVRO, ALEM DE UMA

- LEMBRANGA especiaLl

ESPERAMOS A PRESENGA DE TODOS PARA PRESTICIAR O
TRABALHO DAS NOSSAS CRIANGAS!

ABRACOS
ProrF. Caio UedBe
PROF". MaRIANA
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ESTE LIVRO FOI ESCRITO E ILUSTRADO PELAS CRIANCAS DA TURMA TK DA
ESCOLA MLUNICIPAL OE ECUCACAO INFANTIL PRINCESA ISABEL, PO
MUNICPIO DE SAO PAULO, NO ANO OE 2024, COM O AUXMLIO PO
PROFESSOR CAIO UEHBE, QUE TRANSCREVEU A HISTORIA CONTADA PELAS
CRIANCAS € ECITOU AS ILUSTRACOES.

CRIANCAS DA TURMA 7K 2024

ACTHUR LORENZO DA SILVA CUTARELLI
SEENARDO DE ALMEIDA DOS SANTOS
BLANCA DANTAS SOUSA

ERYAN HENRIQUE MARTINS MIRANDA
DERICK LEOPOLDIND SILVA

ECSAR ANSELD DE JESUS SANTOS BARCETO
FELIPE BOSCO PEREIRA

GAERIEL DA SILVA

ELEL ALVES ANCRADE

HEITOR ALMEIDA SILVA ANORIOLLI STEGUN
HELENA MARTING DOMINGOS

ISABELLY COSTA DA SILVA

IS5 YALDEZ PANSINI

JOAOD HENRIQUE DAMASCENA DE JESUS
KALEE LUCA FERREIRA LIMA

LALRA MARTINS VIEIRA DA SILVA

LALIRA SANTOS DA SILVA

LIVIA VIEIRA DA SILVA

LOUISE OLIVEIRA DOS SANTOS

LUCAS MACEDQ DE SA ARADDD

MARINA MARTING SILVA

MATHEUS EMANUEL MASALHAES MENDES
MAYA PEREIRA MARCIANO DOS SANTOS
MIKAEL POORIGUES DO NASCIMENTO
MYRELLA SANTIAGO DE OLIVEIRA
NATANAEL MAIA DO ROSARIO

NOAH ALMEIDA DE FRANCA

TCHARLLES CAVALZANTE DA SILVA



ERA UMA VEZ UM MONSTRO MUITO FEROZ, CHAMADO
CAMERAMENTE. |
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O MONSTRO MORAVA EM LIMA CAVERNA
PROXIMA A UM RIO ONDE TINHA UM CASTELO:

ir



A COMIDA PREFERIDA DO CAMERAMENTE ERAM AS

TARTARUGAS, PRINCIPALMENTE AS QUE MORAVAM
NO CASTELO.
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O REI TIAGO, QUE MORAVA NO CASTELO, ESTAVA MUITO
B8RAVO, POIS ESTAVAM SLUMINDO TODAS TARTARUGAS
00O SEU CASTELO .

RESTAVAM APENAS DUAS TARTARLGAS! POIS O
MONSTRO HAVIA FEITO SOPA COM AS OLITRAS.

) >



O REI E A RAINHA CHAMARAM A FADINHA FLOQUINHO
PARA AJLIDA-LOS,

O REI FALOU: “"FADA FLOQUINHOS, POR FAVOR, ME

AJUDA! O MONSTRO CAMERAMENTE ESTA COMENDO
TODAS AS TARTARUGAS DO CASTELO!”,




A FADA FALOU: “'NAO SE PREOCUPEM!' E COM SUA
VARINHA FEZ "PIM PIRIM PIM PIM/ UM TELEFONE
PARA TOCAR AQUI!" E APARECEU UM TELEFONE!

ELA PEGOU O TELEFONE E
LIGOU PARA OS5 GLIARDAS TREM ATE O
CASTELO PROTEGE-LOS DO MONSTRO!
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CHEGARAM OS GUARDAS E FICARAM PROTEGENDO A
FRENTE DO CASTELO!

O MONSTRO CAMERAMENTE AINDA ASSIM TENTOU
- ENTRAR NO CASTELO MAS OS GUARDAS SE
 PROTEGERAM COM SEUS ESCUDOS ENQUANTO

TENTAVAM ACERTAR O MONSTRO COM \\~ /
A ESPADA! Bw - O




O MONSTRO TENTOU ENTRAR POR CIMA, ENTRAR POR
BAIXO, ENTRAR PELOS LADOS E NADA DE CONSEGUIR!

VENDO QUIE NAO CONSEGLUIRIA SOZINHO PASSAR PELOS
GUARDAS, O MONSTRO CHAMOLU SELS AMIEOS PARA
AJUDA-LO A ENTRAR NO CASTELO!

ELE CHAMOLU A SEREIA, O MONSTRO TUTA E A PRINCESA
ZUMBI PARA AJUIDA-LO COM SEUS DIFERENTES PODERES!

O MONSTRO TUTA SOLTAVA RAIOS PELAS MAOS, A SEREIA
USAVA SEU CANTO PARA ENCANTAR AS PESSOAS E A
PRINCESA ZUMBI ARROTAVA MUITO ALTO FAZENDO AS

PESSOAS FICAREM ATORDOADAS COM O BARULHO
ﬁ E CHEIRO DO ARROTO/!



—

CAMERAMENTE E SELIS AMIGOS SE REUNIRAM E
gOLARAM LIM PLANO PARA CONSEGUIREM ENTRAR

O PLANO ERA O SEGLINTE! A SEREIA IRIA CANTAR
PARA ENCANTAR OS GUARDAS,
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APROVEITANDO QUE OS GUARDAS ESTAVAM TONTOS |
O MONSTRO TUTA SOLTOU UM RAIO LASER NA
PORTA DO CASTELO. A PORTA SE ABRIU E O
CAMERAMENTE E A PRINCESA ZUMBI
CORRERAM E ENTRARAM NO SALAO
PRINCIPAL DO CASTELO. -




AO ENTRAREM NO SALAO OS DOIS DERAM DE CARA
cOM O PRINCIPE E A PQ!NCESA BQINCANDO COM

AO VEREM O CAMERAMENTE E A PRINCESA ZUMBI OS5
DOIS OLHARAM PARA ELES E FALARAM:

Ol, TUDO BEM? VOCES NAO QLIEREM

BRINCAR COM A GENTE?”,

W



CAMERLAMENTE E A PRINCESA ZUMBI SE OLHARAM E
PESPONDERAM: “E_A! LOGICO QUE QUEREMOS/

VAMOS 8RINCAR DO QUE?”,
A PRINCESA FALOU: "CABRA CEGA!”,

A PRINCESA ZUMBI DISSE: "PEGA-PECA,
O PRINCIPE FALOU: “BATATA QUENTE!!!”,
E O CAMERAMENTE: “PORRQUE NAO BRINCAMOS

. DE DANCA DAS CADEIRAS???P”,

&Lﬂ

TODOS GQITAQAM “EQN” DANCA DAS CADEIRAS!!",



ENQUANTO ELES BRINCAVAM DE DANCA DAS CADEIRAS
ENTRAM NO SALAO O REI TIAGO, A RAINHA E A FADA
FLOQUINHO! E PERGLINTAM: “CRIANCAS! O QUE ESTA
ACONTECENDO AQUIP?P",




O PRINCIPE E A PRINCESA RESPONDERAM:
"NOS ESTAMOS BRINCANDO PAPAI,

A FADINHA RESPONDEU:
“ERAM!! EL TAMBEM QUERO BRINCAR!!!,

O REI BRAVO DISSE: “"NAO PODE!!!".

)/

TRISTONHOS O PRINCIPE £ A PRINCESA PELELINTARAM:
"MAS POR QLIE NAO PODE?". |

O REI RESPONDEL: “PORALE ELES SAO MALS! E

QUEREM COMER AS MINHAS TARTARLIGAS!”.

) 3¢
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AS TARTARUGAS PRA TODO MUNDO
BRINCAR! MAS E QUIE EU TENHO

MUITA FOME!".
0/

‘¢ POR ISSO QUE VOCE COME AS TARTARUGASP??
ENTAO EU POSSO FAZER UM BANQUETE AQUI

NO CASTELO PRA TODO MUINDO COMER!™.

DISSE O REl.

O CAMERAMENTE FICOU MUITO FELIZ E PERGUNTOU:
EU POSSO CHAMAR MEUS AMIGOS QUE ESTAO

LA FORA PARA COMEREM JLINTOS?”,
"CLARO QUE PODE!", RESPONDEU O REI.

¢



T —

ENTAO ENTRARAM NO CASTELO A SEREIA E O MONSTRO
TUTA E TODOS BRINCARAM ENQUANTO ERA PREPARADQ
O BANQUETE! @ _ Ut

DEPOIS DA BRINCADEIRA TODOS SE SENTARAM A
MESA PARA COMEREM JUNTOS! INCLUSIVE AS

ﬁ TARTARLIGAS!
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