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As educadoras e aos
educadores da Rede Municipal
de Sao Paulo,

um projeto educacional redne diversas atividades que sdo orientadas para a
realizacdo de objetivos especificos. Surge quando os sujeitos de uma Unidade
Educacional decidem agir a partir de um problema, uma necessidade, um
desafio ou uma oportunidade.

A Secretaria Municipal de Educac¢do de Sdo Paulo instituiu, por meio das
Instru¢cdes Normativas SME n.° 51 e 52, de 10 de dezembro de 2021, diversas
possibilidades de realizacdo de projetos educacionais, inclusive para o
contraturno dos estudantes e, em alguns casos, como forma de ampliacdo de
jornada dos docentes e/ou como organizacdo de Unidades Educacionais de
tempo integral.

Entre as possibilidades, estdo destacadas, neste documento, quais sdo e Como
organizar estes projetos que envolvem articulacdo e promoc¢do de Leitura
literaria, o trabalho com diferentes linguagens, fluéncia digital, uso das
tecnologias para o desenvolvimento do pensamento computacional e educagao
midiatica. Projetos que objetivam ampliar possibilidades do desenvolvimento
de aprendizagens relacionadas ao pensamento cientifico, critico e criativo e ao
protagonismo dos estudantes na perspectiva de uma educac¢do integral
propiciando novos caminhos e solu¢des inovadoras na resolu¢do de problemas
com responsabilidade, participacdo e apropriacdo do territério e que possam
garantir o pertencimento e o real sentido de Cidade Educadora.
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CLUBE DE LEITURA

O que é?

Clube de leitura é um espaco-tempo de interagcdo com
conteudo literario, norteado por discussdes e producdes, a
partir das impressdes dos participantes sobre os livros
lidos. E um projeto que favorece as experiéncias leitoras
dos estudantes na direcdo de sua formacao leitora com a
qualidade necessaria para a vida cidadd, sendo um
momento de troca de experiéncias e a constru¢cao de uma
percep¢do coletiva sobre os temas abordados.

Quem desenvolve?

O projeto pode ser realizado em Escolas Municipais da Rede Municipal de
Ensino, que mantém o Ensino Fundamental e Ensino Médio (EMEFs, EMEFMs,
EMEBs), tendo um Professor Orientador de Sala de Leitura (POSL) como
responsavel. O projeto pode ser desenvolvido para complementacdo de jornada,
escolas do Programa Sao Paulo Integral ou projeto Mais Educacao.

Quais os objetivos do projeto?

O Clube de Leitura tem como objetivo favorecer o desenvolvimento de varios
comportamentos leitores, possibilitando um real intercambio de experiéncias
leitoras:

+ aprender a selecionar o que ler;

+ explicitar critérios de selecdo;

* ler com diferentes propdsitos;

* recomendar uma obra a outros;

» confrontar interpretac8es sobre um mesmo texto;
* evocar outros textos a partir do texto lido etc.

P



CLUBE DE LEITURA

Como colocar em pratica?

1° - Apresentar o Projeto para aprovacdo do Conselho de Escola, se Mais Educacdo,
sistematizar de acordo com o Art. 27 da Portaria 5930/13 - SME de 14 de Outubro de
2013. Se complementacao de Jornada, devera constar no plano de trabalho de acordo
com a Instrugao Normativa SME N° 51/2021;

2° - Encaminhar o Projeto para analise da Supervisao e homologacao do Diretor Regional;
3° - Acessar o ambiente virtual de formacdo e registro do processo indicado por
SAEL/SME;

4° - Compartilhar o resultado/produto final do projeto.

Ndo existem regras definidas para a realizacdo de um clube de leitura, pois elas sao
decididas de acordo com a especificidade, a dinamica e os objetivos de cada grupo.
Recomenda-se que a quantidade de participantes possa qualificar a discussdo dos
assuntos propostos, de forma que o nUmero de pessoas Nos encontros permita que todos
expressem sua opiniao sobre o texto literario em discussdo. Os géneros literarios sdo de
livre escolha do grupo, podendo ser contos, cronicas, romances, fabulas, histérias infantis
ou quadrinhos.

Fonte: Portal SME.
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JOVENS MEDIADORES

O que é?

O projeto promove simultaneamente a formac¢do dos jovens leitores e o seu
protagonismo na constituicdo da comunidade de leitores; foi instituido pela
Portaria n® 4359 de 16/07/2014. Os estudantes Jovens Mediadores de Leitura
atuam fazendo leituras para os estudantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, na propria unidade, como também nas a¢des de mediacdo de
leitura em outros espacos e equipamentos do entorno, como: CEls, EMEIs, asilos,
posto de saude, nas casas de moradores da comunidade.

Quem desenvolve?

Escolas Municipais da Rede Municipal de Ensino, que mantém o Ensino
Fundamental e Ensino Médio (EMEFs, EMEFMs, EMEBSs), tendo um POSL como
responsavel. O projeto pode ser desenvolvido para complementacdo de jornada,
escolas do Programa Sao Paulo Integral ou projeto Mais Educacao.

Quais os objetivos do projeto?

Refletir sobre as praticas desenvolvidas pelos Professores Orientadores de
Sala de Leitura, por meio de rotinas educativas de modo a desenvolver a
capacidade e a competéncia leitora dos educandos e da comunidade;
possibilitar a vivéncia de adolescentes em projetos de mediacdo de leitura de
modo a aprimorar o desenvolvimento da sua competéncia leitora e a dos
educandos envolvidos;
contribuir para o desenvolvimento do trabalho de integracao entre as
diferentes areas de conhecimento que compdem o curriculo.

P


http://legislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/portaria-secretaria-municipal-de-educacao-4359-de-2-de-agosto-de-2014

JOVENS MEDIADORES

Como colocar em pratica?

1° - Apresentar o Projeto para aprovacdo do Conselho de Escola; se Mais Educacao,
sistematizar de acordo com o Art. 27 da Portaria 5930/13 - SME de 14 de outubro de
2013. Se complementac¢do de Jornada do POSL, devera constar no plano de trabalho de
acordo com a Instrucao Normativa SME N° 51/2021;

2° - Encaminhar o Projeto para andlise da Supervisdo e homologacdo do Diretor Regional;
3° - Acessar o ambiente virtual de formacdo e registro do processo indicado por
SAEL/SME;

42 — Compartilhar o resultado/produto final do projeto.

Para saber mais

Pagina da SAEL no Portal da Secretaria Municipal de Educac¢do
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/sala-e-espaco-de-leitura/

Fonte: Portal SME.
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ACADEMIA ESTUDANTIL DE LETRAS (AEL)

O que é?

Como o0 nome sugere, trata-se de uma Academia de Letras, adaptada para o
publico estudantil. Configura-se em espaco-tempo de leitura que explora a
funcdo humanizadora da literatura, sensibilizando, provocando reflex8es e
favorecendo o exercicio do protagonismo infantojuvenil e adulto por meio de
estratégias pedagdgicas de motivacao prazerosa, que apresentem resultados
positivos de transformacdo da vida dos educandos. As atividades de teatro,
também desenvolvidas no projeto, promovem outras formas de expressao para
0S géneros literarios trabalhados, permitindo que os estudantes expressem a
literatura de forma adaptada pelas artes visuais, danca, musica e artes cénicas.

Em quais Unidades Educacionais pode-se desenvolver o projeto AEL?

EMEFs, EMEFMs, EMEBs e CIEJAs da Rede Municipal de Ensino de Sao Paulo.

Quais professores da Unidade Educacional podem atuar como
Coordenadores dos Estudos Literarios e/ou Coordenadores das
Atividades de Teatro?

Ndo ha restricdo alguma. Todos os professores podem atuar como coordenadores do
Projeto AEL, sendo ou nao professores Orientadores de Sala de Leitura, professores ou ndo
de Lingua Portuguesa. Os POSLs poderdo desenvolver o Projeto como complementacao de
jornada. A AEL sempre sera realizada no contraturno, e, no caso de outros professores que
nao POSL, fazendo jus a TEX e JEX, conforme consta da Portaria 5296/15. Igualmente, a
habilitacdo em Artes Cénicas ndo € prerrogativa para desenvolver o Projeto AEL como
Coordenador das Atividades de Teatro. Essa concessao esta explicita na Portaria 3552, de
10/05/2016, que altera os paragrafos 8° e 12°, da Portaria 5296/15.
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ACADEMIA ESTUDANTIL DE LETRAS (AEL)

Quais sdo os procedimentos para a implantacio do projeto AEL nas escolas?

1° - Apresentar o Projeto para aprovacdao do Conselho de Escola, se Mais Educacdo,
sistematizar de acordo com o Art. 27 da Portaria 5930/13 - SME, de 14 de outubro de
2013. Se complementacao de Jornada do POSL, devera constar no plano de trabalho de
acordo com a Instru¢ao Normativa SME N° 51/2021;

2° - Encaminhar o Projeto para analise da Supervisdo e homologacao do Diretor Regional,
elaborado a luz da Portaria 5296/15;

3° - Escolher o nome do Patrono da nova Academia Estudantil de Letras;

4° - Receber os estudantes inscritos para o primeiro encontro de estudos literarios e,
concomitantemente, iniciar as atividades de teatro, com os mesmos estudantes que, em
ndmero nunca inferior a 15 por turma, passam a compor a “Relacdo de Académicos”.

Quais atividades sdo desenvolvidas nos encontros literarios e nas aulas de
teatro?

Nos encontros literarios, os estudantes sao repertoriados pelo Coordenador de Estudos
Literarios, que promove a escolha de um autor da literatura para que representem na AEL
e se tornem titulares da cadeira literaria, tomando posse, em solenidade organizada de
acordo com a Portaria 5296/15;

Nos encontros com o Coordenador das Atividades de Teatro, os estudantes realizam
dinamicas, interpretam textos, fazem adaptac¢Bes de obras literarias para o palco e se
preparam para a Festa de Fundacdo, Festa Anual de Posse, Seminarios internos e externos,
Semana de Arte Moderna da AEL e apresentac¢des culturais.

Como a comunidade participa das atividades realizadas no projeto?

O “Cha Literario” e o “Seminario Mensal” sao atividades pontuais, que contam com a
presenca da comunidade. Sempre que possivel, a familia dos académicos é convidada para
participar dos eventos promovidos pela AEL.

As “saidas culturais” sao atividades realizadas no Projeto, com a finalidade de oportunizar
e favorecer o acesso incondicional a cultura, em sua diversidade, aos estudantes, como
consta na Portaria 5296/15.

2z
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ACADEMIA ESTUDANTIL DE LETRAS (AEL)

Como sido organizadas as turmas no projeto AEL?

De maneira geral, baseada na divisao em ciclos, da SME:

Ciclo de Alfabetizacdo: turmas heterogéneas, do 1° 2° e 3° anos, do Ensino
Fundamental, comp8em a turma de “Membros Principiantes’, dentro da dinamica do
Projeto AEL;

Ciclo Interdisciplinar: turmas heterogéneas, do 4° 5° e 6° anos, do Ensino Fundamental,
compdem a turma de “Membros Correspondentes” e/ou “Suplentes”, dentro da dinamica
do Projeto AEL;

Ciclo Autoral: turmas heterogéneas, do 7°, 8° e 9° anos, do Ensino Fundamental,
compdem a turma de “Membros Titulares”, dentro da dinamica do Projeto AEL.

Para saber mais

Pagina da AEL no Portal da Secretaria Municipal de Educac¢do
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/AEL
Equipe do Nucleo Academia Estudantil de Letras — AEL:
academiaestudantildeletras@sme.prefeitura.sp.gov.br

Fonte: Roberto Tarsi - FOVE - CM - COPED - SME
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PROJETOS DE
ECRIOLOGLA PARA
APRENDIZAGEM




ALUNO MONITOR

O que é?

Quem desenvolve?

Escolas Municipais da Rede Municipal de Ensino, que mantém o Ensino
Fundamental e Ensino Médio (EMEFs, EMEFMs, EMEBs) e os Centros
Integrados de Educacdo de Jovens e Adultos - CIEJA, tendo um POED como
responsavel.




ALUNO MONITOR

Quais os objetivos do projeto?

Formar alunos monitores para atuarem no desenvolvimento de projetos de
enriquecimento do curriculo nas unidades educacionais da Rede Municipal de
Educagdo;

Estimular o trabalho colaborativo;
‘Trabalhar com diferentes linguagens;
-‘Desenvolvimento da fluéncia digital;
-Utilizagao das tecnologias para o desenvolvimento do pensamento computacional e
educacao midiatica;
Promover a comunicacdo entre as escolas da rede publica do Ensino
Fundamental e Médio.

O aluno-monitor participa de uma formagdo anual por meio de encontros semanais
com POED e o grupo de monitoria para elabora¢do de pautas, orienta¢fes sobre o
papel de cada um em relagdo ao grupo e aos demais alunos da sala,
corresponsabilidades, estudo, pesquisa, comunicacdo e publicacdo na internet,
participacdo no ambiente virtual de aprendizagem onde o projeto é desenvolvido
com todas as escolas da rede.

A fun¢do do aluno-monitor ndo € simplesmente executar tarefas repassadas pelo
POED, mas colaborar nas acdes promovidas no laboratério de Educacdo Digital para
0 desenvolvimento de um projeto anual de colaboracdo e interacdo em ambientes
virtuais de aprendizagem. E essas acdes ndo se restringem a execu¢do das
atividades; comecam pela construcao da parceria entre o monitor e o POED, desde a
elaboragao do planejamento até a avalia¢do.

O monitor nao € aluno da prépria turma, nem professor. Ele contribui de forma
decisiva com seus conhecimentos de tecnologia para fazer a ligagcao entre os alunos
da escola e o projeto. Com esse papel, o aluno-monitor torna-se o elo entre os POED,
professores e estudantes contribuindo assim com a inclusao da escola na cultura
digital e o desenvolvimento de habilidades para pesquisar, comunicar e publicar na
Internet.




ALUNO MONITOR

Como colocar em pratica?

1° - Apresentar o Projeto para aprovacdo do Conselho de Escola, se Mais Educacdo,
sistematizar de acordo com o Art. 27 da Portaria 5930/13 - SME de 14 de outubro de
2013. Se complementacdo de Jornada do POED, devera constar no plano de trabalho
de acordo com a Instru¢cdo Normativa SME N° 52/2021;

2° - Encaminhar o Projeto para andlise da Supervisao e homologacdo do Diretor
Regional;

3° - Acessar o ambiente virtual de formacdo e registro do processo indicado por
TPA/SME;

4° - Participar da comunidade virtual das escolas participantes do projeto;
5° - Compartilhar o resultado/produto final do projeto.

Fonte: Daniel Cunha - FOVE -CM - COPED - SME.




ROBOTICA CRIATIVA

O que é?

Quem e onde a Robética Criativa pode ser desenvolvida?

O projeto pode ser realizado nas Escolas de ensino fundamental - EMEFs, nas
escolas de Ensino Fundamental e Médio - EMEFMs, nas escolas de Educagdo
Bilingue para Surdos - EMEBS e nos Centros Integrados de Educagdo de Jovens e

Adultos - CIEJA, tendo um professor de qualquer area do conhecimento como
responsavel.

Quais os objetivos do projeto?

Disseminar a utilizacdo da Robdtica e linguagem de programacdo como
ferramentas de experimentag¢do e constru¢do do conhecimento;

Oportunizar aos estudantes o desenvolvimento de capacidades ligadas a l6gica,
nocao espacial, pensamento matematico, colaboracdo, trabalho em grupo e
habilidades motoras;

Organizar e orientar o planejamento de projetos interdisciplinares.

Fortalecer a¢Bes protagonistas dos estudantes, com estimulo a liberdade de
criagdo e tomada de decisdes;

Fortalecer a Unidade Educacional como espaco de criagdo e recriagdo de
cultura digital.

P



ROBOTICA CRIATIVA

Como colocar em pratica?

1° - Apresentar o Projeto para aprovagao do Conselho de Escola, se Mais Educacao,
sistematizar de acordo com o Art. 27 da Portaria 5930/13 - SME de 14 de outubro
de 2013. Se complementacdo de Jornada do POED, devera constar no plano de
trabalho de acordo com a Instru¢do Normativa SME N° 52/2021;

2° - Encaminhar o Projeto para analise da Supervisdo e homologa¢do do Diretor
Regional;

3° - Acessar o ambiente virtual de formacdo e registro do processo indicado por
TPA/SME;

4° - Participar da comunidade virtual das escolas participantes do projeto;

5° — Compartilhar o resultado/produto final do projeto.

Para saber Mais

Pagina de TPA no Portal da Secretaria Municipal de Educacao
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/tecnologias-para-aprendizagem/

Fonte: Revista Magistério,, n° 8, 2020.
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DUCOMUNEICACAC




PROJETOS DE EDUCOMUNICAGCAO

O que é?

O que pode ser desenvolvido nos Projetos de Educomunicacio?

Agéncias de Noticias para gestdo da comunicacdo nas escolas;
Producdes dos estudantes pelos canais de comunicacdo do Nucleo (site, blogs,
redes sociais, eventos regionais etc.);
Pesquisa e integracdo de tecnologias digitais aos processos de formacdo e
desenvolvimento de projetos e a¢des pedagogicas;
Organizacao e participacdo em eventos sobre a tematica na Cidade de Sdo
Paulo.

Quais sao os objetivos dos projetos:

Incentivar o protagonismo infantojuvenil pela e com a comunicacdo;

Desenvolver a¢Bes pedagdgicas com foco na interdisciplinaridade;

Desenvolver a autonomia e a colaboracgao;

Formar para leitura critica da midia;

Promover a autoria;

Desenvolver competéncias para o uso das TICs (Tecnologias da Informacdo e
Comunicagao).




PROJETOS DE EDUCOMUNICAQKO

Quais sdo as linguagens abordadas em Projetos de Educomunicagio?

Impressa (boletim informativo, jornal impresso, jornal mural, jornal comunitario,
revista, fanzine, histéria em quadrinhos e fotografia);
Radiofbnica e televisiva (radio escolar, webradio e TV escolar);
Audiovisual (cinema, video, cineclube e Stopmotion);
Digital (blog, podcast e redes sociais), além de outras formas de comunicacao
que acompanhem a evolucao tecnoldgica.

Para o desenvolvimento dos projetos e atividades pedagdgicas, as unidades
educacionais podem fazer uso de tecnologias digitais, softwares livres e recursos
educacionais abertos. A elaboracdo e veiculacao das produc6es sdo articuladas ao
curriculo a partir do universo cultural e social dos estudantes.

Quais sao os publicos atendidos em Projetos de

Educomunicag¢ao?

Com todos os educadores da Rede: Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, CECls (Centros de Educacdo e Cultura Indigena), CIEJA (Centros de Integracdo
e Educacdo de Jovens e Adultos), EMEBS (Escolas Municipais de Educacdo Bilingue
para Surdos).

Imprensa Jovem

Criado em 2005, o Imprensa Jovem é um projeto desenvolvido por mais de 150
escolas com apoio do Nucleo de Educomunicagdo. Por meio da produgdo jornalistica
multimidia, os estudantes ampliam canais de comunicacao da escola com a sua
comunidade. No processo de producdo, 0s alunos e ou alunas reporteres criam
pautas de interesse, realizam pesquisa e editam os conteddos. Os estudantes
desenvolvem, de maneira autbnoma e colaborativa, suas habilidades criticas e
criativas.

As coberturas sdo compartilhadas por meio de blogs, radios virtuais, canais no
Youtube e paginas no Facebook, entre outras midias sociais. Dessa forma, as
agéncias de noticias formadas pelos alunos potencializam os recursos de
comunicacdo disponiveis, em favor do aluno-repérter numa proposta de
comunicacdo livre e democratica.

As equipes contam com a assessoria do Nucleo e podem participar de cursos de
formacdo a distancia, além de realizarem dezenas de coberturas educomunicativas
pela Cidade de Sdo Paulo, estando presentes nos principais eventos e iniciativas
locais.
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PROJETOS DE EDUCOMUNICAGCAO

Radio escola

Proposta prevé o desenvolvimento de radioescolas no patio durante o intervalo
escolar, podcast, radionovela entre outras modalidades que facam uso da linguagem
radiofonica.

Cinema e cineclube

Proposta prevé a criagdo de cineclubes com difusdo de conteddos cinematograficos para
todas faixas etarias da educac¢do basica, visando promover a leitura e a reflexao critica. O
projeto possibilita a ampliacdo de repertério sobre Cinema Brasileiro, Cinema Negro,
Socioambiental, Educacao em Direitos Humanos, Infancia e Audiovisual.

Producio Audiovisual

Proposta prevé o desenvolvimento da produc¢do de curtas metragem, filme formato
Minuto, micro série, filme 1 plano, animacao em Stop motion e outros formatos, criagdo
de roteiros, TV Educativa, realizacdo de festivais estudantis de cinema. Possibilita o
aprimoramento das competéncias com as tecnologias digitais e promove a criatividade.

Jornal escolar

Proposta prevé o desenvolvimento de jornais comunitarios impressos online, boletins,
tabloides e leitura de periddicos impressos ou online. Além de potencializar a competéncia
leitora, o projeto promove desenvolvimento da escrita, da competéncia para um leitor
critico da midia.

Jornal mural

Proposta prevé a criacdo de canal de comunicagdo visual na escola. Os conteudos
poderdo ser desenvolvidos em formato mural alocados no patio escolar, corredores,
entrada da escola, sala de aula. Em formato digital podem ser desenvolvidos em tela LCD
(ex. TV Onibus, Metr6). O projeto contribui para comunicacdo da escola com sua
comunidade.

Revista escolar

Proposta prevé a criacdo de revista impressa ou digital com contetddos
desenvolvidos a partir de reportagens, conteddos educacionais, de
interesse dos estudantes. Integram a revista textos jornalisticos,
cronicas, entrevistas, poesia, divulgacBes, histéria em quadrinhos. O
projeto potencializa a colaboragdao e o desenvolvimento da expressao
criativa alinhada a produc¢do de midia dos estudantes para o estudante.




PROJETOS DE EDUCOMUNICAGCAO

Historia em quadrinhos

Proposta prevé a criacdo e leitura de histérias em quadrinhos, mangas, tiras, fotonovela
em formato impresso ou digital. O propdsito do projeto € potencializar a criatividade,
interculturalidade, interdisciplinaridade, leitura critica da midia e as competéncias leitora e
escritora.

Fanzine

Proposta prevé a criacdo de revistas ou boletins autorais no formato impresso. E um
projeto que potencializa o trabalho coletivo, com propdsito de tratar de assuntos alinhados
aos interesses do mundo dos estudantes, e a criatividade. A ideia é proporcionar uma
publicacdo produzida totalmente de forma artesanal, com textos, desenhos e colagens.

Leitura critica da Midia - Desinformacdo e Fakenews

Proposta prevé a criacdo de projetos para checagem de noticias falsas (Fact - Checking)
integradas as agéncias de Noticias Imprensa Jovem. O projeto prevé o desenvolvimento da
competéncia para leitura critica, pesquisa de conteldo em diversos suportes e linguagens
e a alfabetizacao midiatica informacional.

Fotografia

Proposta prevé a criacdo de projetos de producdo de imagens. A ideia é realizar a
educacao fotografica, possibilitando, além da producdo de imagem para diversos
propoésitos comunicativos, a formacgdo de um leitor critico de imagem.

Blog e Midias Sociais

A proposta prevé a criacdo de conteldos para blogs e redes sociais, com énfase em pecas
imagéticas, como cards, infograficos e memes, além de postagens verbais, a partir de
conhecimentos de webwriting. O projeto incentiva a apropriacao critica e criativa de
recursos digitais para a autoexpressdo e mobilizacdo da comunidade escolar, a partir das
midias, para temas sociais relevantes.




PROJETOS DE EDUCOMUNICAGAO

Arte e videoperformance

Proposta prevé a expressao cultural e artistica do estudante por meio do audiovisual. O
projeto une teatro, fotografia, musica, audiovisual a arte e sua historia. As produc¢des
desenvolvidas pelos participantes expressam seus sentimentos, sua empatia e visao de
mundo.

Todos os projetos dispdem de formagdes

Cadastramento para consultoria técnica dos projetos

O cadastramento do projeto é importante e vital para apoiar o acompanhamento e
assisténcia pedagogica da equipe do Nucleo de Educomunicagdo, além de permitir uma
melhor divulgacdo do projeto e garantir a certificacao dos professores e estudantes.

Para cadastrar sua iniciativa, acesse o site do Nucleo de Educomunicacdo:
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/educomunicacao/

Fonte: .Portal SME
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PROJETOS DE EDUCOMUNICAQKO

Equipamentos e acessorios para desenvolver seus projetos

Os recursos para desenvolver os projetos de Educomunicacdo sdo em geral, multiuso, ou
seja, podem ser utilizados em outras a¢8es que demande comunicacdo da escola com a
comunidade. Segue a relacdo dos principais equipamentos:

Audio e Som Foto e video
Mesa de som de 6 a 10 canais estéreo Camera filmadora entrada de
Microfones SM 58 microfone
Microfones condensadores para conexdo em Maquina fotografica digital
computador ou filmadora Tripé de camera e ou maquina
Pedestal de mesa para microfone fotografica
Gravador digital lluminacdo com tripé
Caixa de som ativa (minimo 150 watts)
Caixa de som passivo (minimo 150 watts) Informatizados
Tripe de caixa ativa e passiva
Cabos e conexdes Computador
Tablet
Internet

O Laboratodrio de Educacdo Digital (Sala de Informatica Educativa) e o celular sao recursos
que podem apoiar o desenvolvimento dos projetos. O Nucleo de Educomunica¢do esta a
disposicao para oferecer consultoria técnica pedagoégica as escolas

Canais de Comunicacdo

O site do Nucleo de Educomunicacdo possui diversos servicos que podera apoia-lo na
criacdo, desenvolvimento e consultoria técnica para o seu projeto. Dispde de programacao
de oferta de cursos, palestras, AulBes e oficinas 0 ano inteiro, com materiais de apoio na
Midiateca do site, servindo as diversas proposta educomunicativas que desejar
desenvolver em sua escola. Espaco de divulgacdo de boas praticas desenvolvidas pelos
estudantes e seus professores também esta disponivel para acesso. Entdo acesse agora o
site do Nucleo de Educomunicacao e, se tem um projeto, nao deixe de cadastrar.
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/educomunicacao/

Estamos também em todas as Redes Sociais. Siga-nos no Facebook, Instagram, YouTube e
Spotify
#educomsp20anos
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PROJETOS DE EDUCOMUNICAQKO

Periodicos Impressos

Os Gibis, jornais e revistas impressas oferecem a possibilidade de recriar condi¢c6es de
producdo de leitura mais proximas das atividades que sucedem na realidade. Com foco na
Matriz dos Saberes (“Pensamento Cientifico, Critico e Criativo” e “Comunica¢do”), as
atividades de leitura sdo essenciais no desenvolvimento e melhoria da aprendizagem dos
estudantes, destacando-se a esfera jornalistica, que é aquela em que circulam diversos
géneros importantes da vida publica. Em 2022, serdo disponibilizados, para uso
pedagodgico com 0s estudantes, 0s seguintes periddicos:

Gibi da Turma da Mbdnica - 15 assinaturas anuais para cada Unidade Educacional da
Educagdo Infantil (EMEIs) e do Ensino Fundamental (Ciclo de Alfabetiza¢do e
Interdisciplinar);

Jornal Joca - 1 assinatura anual para cada estudante do Ensino Fundamental (Ciclo de
Alfabetizacao e Interdisciplinar);

Revista Qualé - 1 assinatura anual para cada estudante do Ensino Fundamental (Ciclo
de Alfabetizac¢do e Interdisciplinar);

Revista Ciéncia Hoje - 1 assinatura anual para cada estudante do Ensino Fundamental
(Ciclo de Alfabetizacao e Interdisciplinar);

Distribuicao semestral e anual:
Revista Imprensa Jovem,

Revista Entrevista Além do Tempo.

Para acessar as orientac8es de recebimento dos periddicos:
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/educomunicacao/periodicos

(())
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REALIZAR UM
PROJETO?
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INTRODUCAO

Quando os sujeitos de uma Unidade Educacional planejam construir um projeto

educacional, € necessario compreender que essa proje¢do se forma como uma
perspectiva de realizar algo vislumbrando, no futuro, acompanhar os resultados
pedagodgicos dessa acdo. Para tanto, 0 compromisso em sua execug¢do, bem como o
avaliacdo de todas as etapas nesse percurso, se faz necessario.
Ao pensamos em um projeto educacional, devemos considerar que sdo atividades
orientadas para a realizacao de objetivos especificos, tém uma duracdo finita, com
um principio e um fim bem definidos (que podera ter continuidade e ampliacdo no
proximo ciclo ou etapa); 0s recursos disponiveis sdao previamente delimitados
(pessoas, tempo, recursos etc.);surgem, em geral, em funcdo de um problema, uma
necessidade, um desafio ou uma oportunidade.

Em outras palavras, podemos dizer que é um empreendimento definido para
solucdo de problemas, oportunidades, necessidades, desafios ou interesses do grupo
escolar, com a finalidade de planejar, coordenar e executar a¢des voltadas para a
melhoria do processo educacional, em seus diferentes niveis e contextos,
demandando planejamento de gestdo.

Na area educacional, geralmente os projetos apresentam alto grau de inovacdo,
tanto na no que diz respeito ao seu produto, como no tocante aos processos de
execucdo, de tal modo que a segunda parte, 0s processos de implementacdo, que é
normalmente identificada como “gestao” do projeto. Dessa forma, entenderemos por
gestdo de um projeto a ac¢do, arte, técnica, maneira de gerenciar, controlar ou
conduzir etapas e processos do projeto. A acdo gerencial vai além da simples
execuc¢ao daquilo gue esta planejado, pois corrige eventuais desvios em relacdo ao
planejado. De maneira ampla, a gestdo pode introduzir modificacdes no
planejamento inicial em fun¢do de necessidades observadas durante a sua execugdo.

Tendo como base os trés conceitos orientadores do Curriculo da Cidade: Educagdo
Integral, Equidade e Educacdo Inclusiva (Sao Paulo, 2017 p12), um projeto precisa
proporcionar experiéncias educativas que superem a fragmentacdo e o foco unico
em contelddos abstratos mas articulando conhecimentos, capacidades, atitudes,
valores, criatividade, curiosidade e a autonomia, 0 que permite a potencializagdo das

multiplas dimens8es do estudante.



FASES DE UM PROJETO (ciclo de vida)

As etapas ndo ocorrem de forma linear ou sequencial, sao processos que ocorrem
simultaneamente, a saber:

A) Inicializacao - Desenvolvimento de visao geral do Projeto

Como o proprio nome diz, é a fase de identificacdo do problema e situacdo
geradora, reconhecendo, dentro do contexto escolar, se vale a pena a sua efetivacao.
Nessa fase, € importante determinar o que o projeto vai realizar e sua abrangéncia.

B) Planejamento - Definicdo de objetivos, resultados
esperados, recursos, estimativa de custos, prazos

Cabe, nesse momento, refinar e detalhar o escopo do projeto, listando as atividades
e tarefas necessarias aos resultados desejados. Além disso, sequenciar as atividades
e definir um cronograma, considerando 0s recursos necessarios para cada atividade
programada.

C) Execucgao - Organizacgao, coordenacao e direcao de equipes

A gestdo do projeto precisara organizar e coordenar o trabalho, atribuindo tarefas,
resolvendo eventuais conflitos e problemas, além de manter a comunicagao efetiva
com os envolvidos. Para tanto, é essencial garantir os recursos necessarios para o
provimento das ac¢des.

D) Acompanhamento - execu¢ao do projeto

O acompanhamento contribui para que 0s gestores estejam mais proximos das
etapas da execucdo, verificando se ndo ha desvios em relacao ao plano de trabalho,
adotando, assim, acdes para se manter o curso planejado.

E) Encerramento - Avaliacao dos resultados do projeto

Ao final do ciclo, a equipe ira verificar, analisar e avaliar os resultados alcancados.
Como finalizacao, é essencial elaborar relatérios finais e publicizar os resultados
alcancados. Essa estratégia contribui para consolidar o aprendizado e a formulagdo
de novas propostas.
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A PRODUCAO DO DOCUMENTO: ALGUMAS
CONTRIBUICOES

Definicao do problema

Um dos requisitos mais importantes para o sucesso de um projeto € a definicdo do
problema ou situacdo geradora e, a partir disso, a elaboracao dos objetivos e dos
resultados a serem alcancados.

Elaborando a justificativa do Projeto

Precisa ser bem fundamentada em referenciais tedricos e na legislacdo vigente. Essa
parte do documento fara uma breve apresentacdo, historico, descricdo do contexto,
diagnostico situacional, dados e informacdes descritoras da realidade anterior ao
projeto, que possam ser utilizadas depois como base de comparacao na avaliacdo
dos resultados alcangados.

Definicao dos objetivos do Projeto

Os objetivos e os resultados correspondentes que se espera alcancar por meio da
sua realizacdo é a expressao de um proposito, intencdo ou fim que se deseja
alcangar por meio da realizagao de um projeto.

Objetivo geral

O objetivo geral como uma declaracdo abrangente que expressa a intencdo de
resolver o problema ou necessidade que estd descrita na situacdo geradora do
projeto. Assim, expressa a razao de ser do projeto em sua implementacao.

Objetivo especifico

O objetivo especifico é uma declaracdo de carater bem definido sobre o que se
pretende realizar para alcancar aquilo que esta expresso no objetivo geral.



A PRODUCAO DO DOCUMENTO: ALGUMAS
CONTRIBUICOES

Estabelecendo os resultados esperados do Projeto

Os objetivos tém uma estreita relacdo com os resultados que se espera alcancar
com a realizagdo do projeto. Dificilmente pensamos em um objetivo sem associa-lo a
um ou mais resultados que esperamos alcancar.

Avaliacao de Projetos

As acBes de avaliacdo sdo orientadas e conduzidas a partir dos resultados e
impactos. O foco da avaliacdo esta na obtencdao dos resultados efetivamente
alcangados com a implementac¢do do projeto. Ter o diagndstico da situagao inicial
servira de base para avaliacdo dos resultados obtidos. O registro durante todo o
processo € base quantitativa e qualitativa para uma avaliacao bem fundamentada.

Encerrando o projeto

A avaliacdao dara a base para o relatério final, o documento que contribui para
divulgar os resultados de um projeto. Esse documento deve ter a contribuicdo de
toda a equipe de trabalho, com as contribuicbes dos participantes e da equipe
gestora, documentando a experiéncia e os resultados alcancados. Além disso, a
transparéncia na gestdo dos recursos deve estar constando nesse documento,
contribuindo para o planejamento das futuras a¢cdes pedagdgicas.

A seguir, indicamos um quadro elaborado por Moura e Barbosa (2017, p. 51),
sintetizando o que foi apresentado.
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Quadro de Orientacdo para professores e escolas:

Atividades de cada fase do projeto

Atividades tipicas de cada fase do ciclo de

vida de um projeto

1. Inicializacdo — Desenvolvimento de visao geral
do produto
1.

Reconhecer que um projeto vale a pena ser
feito.

|dentificar e definir o problema ou situacio
geradaora.

3. Determinar o que o projeto vai realizar.
4. Definir a abrangéncia do projeto.

. Visdo geral do projeto

. Escopo do projeto

Registros

e decisio para seu
planejamento.

3. Planejamento - Definicdo de acgodes,

atividades e tarefas, estimativa de recursos,
custos e prazos

. Desdobramento de

2. Cronograma.

atividades e tarefas.

1.

1. Listar as afividades e tarefas necessarias aos 3. Indicadores de
resultados desejados. desempenho.
2. Sequenciar as atividades da manegira mais . Drgamento.
eficiente possivel. 5. Documento do plano
3. Definir um cronograma e atribuir recursos a de projeto.
cada atividade
4 Definir procedimentos de acompanhamento e
avaliacao do projeto.
3. Execucdo - Organizagdo, coordenagio e
diregdo . Atribuicao de tarefas.

Crganizar e coordenar e atribuir tarefas de
cada participante

Resolver conflitos e problemas.

Manter comunicacao efefiva com os envolvidos
no projeto.




4. (Garanfir o provimento de recursos para realizar
o plansjamento.

4. Acompanhamento — Execugao do projeto

1. Monitorar a execucdo e identificar desvios em 1. Relatorios de
relacdo ao plano. progresso e

2. Adotar acoes corretivas para manter o curso avaliacao.
planejado. 2. Alteracdes no

3. Reescalonaras atividades do projeto na medida planejamento.

do necessario.
4. Adequar recursos disponiveis efou abrangéncia

do projeto
5. Encerramento — Avaliagao dos resultados do
projeto 1. Relatorios de
1. Venficar, analisar e avaliar os resultados avaliacdo.
alcancados. 2. Resultados
2. Elaborar relatorios finais. alcancados.
3. Disseminar os resultados alcancados. 3. Portfolio.

4. Consolidar o aprendizado como projeto;
formular novas propostas para a continuidade
do projeto.

Fonte: Moura e Barbosa (2017, p. 51).
MOURA, D. G.; BARBOSA, E. F. Trabalhando com projetos. Planejamento e gestio
de projetos educacionais. 6* Edicao. Editora Vozes Limitada, 2017.

Como despedida, esperamos que 0 presente caderno possa auxiliar os sujeitos da
Unidade Educacional a desenvolverem projetos que correspondam ao que esperamos
de uma educacdo equanime, integral e inclusiva.
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