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Lei n°11.645/08 ¢ um importante marco legal para a des-

colonizagao curricular, pois estabelece a obrigatoriedade

do estudo da historia e da cultura afro-brasileira e indige-

na. Considerando a importancia do ladico para o processo
de ensino-aprendizagem e a Lei n° 11.645/08, este trabalho apresenta qua-
tro sugestoes de jogos educativos sobre a tematica indigena com a intengao
de promover o reconhecimento e a valorizacao da pluralidade das identida-
des dos povos originarios. Os jogos educativos foram construidos baseados
na concepgao dos seguintes jogos: quebra-cabeca, caca-palavras, memoria e
adivinhacao. Os jogos foram planejados tendo como publico-alvo estudantes
do Ensino Fundamental da Prefeitura Municipal de Sao Paulo. De acordo
com o Curriculo da Cidade de Sao Paulo, o Ensino Fundamental é dividido
em trés ciclos de aprendizagem: Alfabetizacdo (1° - 3° ano), Interdisciplinar
(4° - 6° ano) e Autoral (7° - 9° ano). Os jogos foram planejados pensando nas
caracteristicas de cada ciclo de aprendizagem. A principal contribui¢ao des-
te trabalho sdo as sugestoes de jogos inéditos sobre os povos originarios bra-
sileiros que poderao ser utilizados por docentes e discentes. Os jogos podem
contribuir para a desconstrugao de estere6tipos ao possibilitar a visibiliza¢ao
e a reflexdao sobre a representatividade, multiculturalidade e plurietnicidade
dos povos originarios brasileiros

Palavras-chave: Lein® 11.645/08; Aprendizagem ludica; Curriculo.
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Introducao

A constru¢cao da memoria nacional,
assim como a forma que os povos origina-
rios sao retratados, esta dentro de um con-
texto histérico: a colonizagdo. Atualmen-
te, pensa-se em formas de construir uma
sociedade que valorize sua multicultura-
lidade e plurietnicidade. Nesse contexto,
faz-se imprescindivel mudar o enfoque
etnocéntrico, que perdurou nos curriculos
escolares por décadas.

De acordo com Brighenti (2016), em
sala de aula, a temdtica indigena esteve
relacionada a um imaginario positivista e
evolucionista, criado no ambito do século
XIX, no qual os indigenas ndo eram con-
siderados em suas historicidades, sendo
que essa perspectiva foi intencionalmente
criada a fim de justificar a espoliacdo das
terras indigenas (BRIGHENTT, 2016).

Corréa (2006) afirma que na memo-
ria, na visao de mundo e na documenta-
¢do sobre o Brasil colonial, é concebida
uma imagem de que antes da chegada dos
colonizadores, a paisagem brasileira con-
sistia em uma natureza virgem, de terras
inabitadas, sem a presenga de alteracdo
humana. Nas palavras da autora:

A paisagem construida pelos indios, re-
sultado de suas relagbes com a natureza,
¢ omitida nessa memdria jd consolidada
na historiografia brasileira. O sertdo, que
fica além do povoamento portugués, é um
espago natural, natureza virgem, caracte-
rizado pela mata escura, fechada, tropi-
cal, pela caatinga, pela zona drida, mas
também pelo espago aberto de dificil tran-
sito, pelos campos com vegetagdo rasteira,

por rios encachoeirados. Ndo conseguimos
imaginar as soctedades indigenas viven-
do, produzindo, comunicando-se, movi-
mentando-se nesse espago. (CORREA,
2006, p. 66 -67).

Segundo Corréa (2006), os povos indige-
nas foram invisibilizados enquanto agentes
modificadores da paisagem, como grupos
culturais heterogéneos e como produtores
de conhecimentos. Essa marginalizacao
ocorreu devido a uma visdo eurocentrista,
baseada na ideia de que o Brasil comecou,
de fato, a partir da chegada do europeu.

Uma tentativa de romper com esse
silenciamento dos povos originarios bra-
sileiros foi a Lei n® 11.645, de 10 de mar-
¢o de 2008, que alterou a Lei n° 10.639,
de 9 de janeiro de 2003, ao determinar a
obrigatoriedade do estudo da histéria e
cultura afro-brasileira e indigena nos es-
tabelecimentos de ensino fundamental e
de ensino médio, publicos e privados. Se-
gundo a Lein” 11.645/2008:

$ 1o O contetido programdtico a que
se tefere este artigo inclurd diversos
aspectos da histéria e da cultura que
caracterizam a formagdo da populacdo
brasileira, a partir desses dois grupos
étnicos, tais como o estudo da histéria
da Africa e dos africanos, a luta dos
negros ¢ dos povos indigenas no Brasil,
a cultura negra e indigena brasileira e
0 negro e o indio na formagdo da so-
ciedade nacional, resgatando as suas
contribuigbes nas dreas social, econd-
mica e politica, pertinentes a histéria

do Brasil.
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§ 20 Os conteiidos referentes a historia
¢ cultura afro-brasileira ¢ dos povos in-
digenas brasileiros serdo ministrados no
dmbito de todo o curriculo escolar, em
especial nas dreas de educagdo artisti-
ca e de literatura e histéria brasileiras.

(BRASIL, 2008).

A Lein® 11.645/2008 constitui um im-
portante esforco no processo de descoloni-
zacao curricular, ao propor o resgate das
contribui¢ées das populagoes africanas e
indigenas nas areas social, economica e
politica, mostrando que essas populacoes
nao possuem a sua histoéria iniciada a par-
tir do contato com os povos europeus, €
que suas contribuicoes devem ser analisa-
das fora da otica eurocéntrica.

Conforme Gomes, a descolonizagao
curricular implica no confronto e se insere
em um processo de conflito entre saber e
relagoes de poder. Entre os desafios para
promover a descolonizacdo curricular, es-
tao o conflito entre as distintas experiéncias
histéricas, economicas e visdes de mundo,
a rigidez das grades curriculares marca-
das pelo empobrecimento conteudista dos
curriculos, a necessidade de dialogo entre
escola, curriculo e realidade social, e a ne-
cessidade de formar professores e professo-

ras reflexivos sobre as culturas negadas e
silenciadas nos curriculos (GOMES, 2012).

Tendo como alvo a descolonizacido cur-
ricular, algumas mudangas s3o necessa-
rias, como a reorganizagao dos curriculos

pensando na multicuturalidade  das

q sociedades, elabora-
¢ao e concretizacao de
politicas publicas edu-
cacionais de formagao
inicial e continuada dos
professores, construcao
coletiva do Projeto Poli-
tico-Pedagogico — PPP -
que possibilite o dialogo
entre a escola e comuni-

dade - e planejamento de
sequéncias de atividades
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que permitam o protagonismo estudantil e
a aprendizagem significativa.

Nesse contexto, o objetivo deste trabalho
¢ apresentar quatro sugestoes de jogos edu-
cativos sobre a tematica dos povos indigenas
com a intencdo de possibilitar o reconheci-
mento e a valorizacao das identidades dos
povos originarios brasileiros. A ideia de cons-
truir jogos como recurso didético esta apoia-
da em uma pesquisa realizada em 2017, que
considerou a opiniao de 43.655 estudantes do
Ensino Fundamental da Rede Municipal de
Ensino da Cidade de Sdao Paulo, e apontou
que 57.5% dos discentes avaliaram que fica
mais facil aprender quando o professor utiliza
recursos didaticos, como tecnologia, jogos e

musicas (SAO PAULO, 2019).

Entende-se que os jogos, quando sao
formulados com intencionalidade e obje-
tivos especificos educativos, possibilitan-
do o desenvolvimento da criatividade, do
protagonismo estudantil, do raciocinio e
de uma aprendizagem significativa, tor-
nam-se jogos educativos e recursos dida-
ticos (KISHIMOTO, 1993; FORTUNA,
2003; RODRIGUES, 2013).

Os jogos apresentados neste trabalho
sao contribuig¢des inéditas que poderao ser
aplicadas na educacao formal. Este artigo
realiza o esforco de pensar no perfil dos
estudantes do Ensino Fundamental da Ci-
dade de Sdao Paulo que ¢ dividido em trés
ciclos de aprendizagem: Alfabetizacao (1°
ao 3° ano), Interdisciplinar (4° ao 6° ano) e
Autoral (7° ao 9° ano).

Para os estudantes do Ciclo de Alfa-
betizagao, pensou-se nos jogos “Quebra-
-cabega poético” e “Caca-palavras: etnias
indigenas”, nos quais o respeito as identi-
dades indigenas, a pluralidade das etnias é
possibilitado por meio do reconhecimento
de frases e palavras. Para o Ciclo Interdis-
ciplinar, foi planejado um jogo da memoria
sobre escritores indigenas, assim os estu-
dantes poderao conhecer as contribuigoes
literarias nativas, respeitando a pluralida-
de étnica. Para o Ciclo Autoral, o jogo de



adivinhacdo “Quem eu sou?” foi planejado
com a intencao de reconhecer as contribui-
¢oes sociais de personalidades indigenas.

A proposta pedagogica de usar jogos
educativos para trazer visibilidade as con-
tribuigoes de personalidades indigenas bra-
sileiras favorece o processo de socializacao,
o protagonismo, a participacdo, a criativi-
dade e o trabalho em grupo, utilizando os
jogos educativos na construgao do conheci-
mento coletivo e valorizando a multicultu-
ralidade da sociedade brasileira.

Este trabalho esta dividido em 5 se-
¢oes. Na primeira secao, sdo apresentadas
algumas discussoes sobre o termo curricu-
lo, baseado em Sacristan (2000), Goodson
(2008) e Silva (2011). Em seguida, sdo ex-
postas defini¢des sobre os jogos e contri-

buigoes sobre o uso de jogos para o ensino,
baseando-se em Kishimoto (1996), Fortu-
na (2003) e Rodrigues (2013). Apoiando-se
nas consideracdes sobre a descolonizagdo
curricular e sobre os jogos educativos, na
terceira parte ¢ descrito o processo de ela-
boracao dos jogos. Na quarta segdo, sao
sugeridos diferentes jogos educativos para
os estudantes dos ciclos de aprendizagem
presentes no Curriculo da Cidade de Sao
Paulo. Por fim, nas consideragoes finais,
sao refletidas as potencialidades e dificul-
dades do uso dos jogos educativos como
recursos didaticos que se constituem ca-
minhos para a descolonizagdo curricular
ao promover o reconhecimento e a valori-
zacao das identidades dos povos origina-
rios brasileiros.

A descolonizacao curricular

Segundo Goodson (2008), a palavra
curriculo possui origem na palavra lati-
na Scurrere e, etimologicamente, possul
o significado de correr, curso, implican-
do a nogao do curriculo como um curso
a ser seguido ou apresentado. Sacristan
(2000), Goodson (2008) e Silva (2011)
afirmam que o curriculo nao deve ser en-
carado como algo dado ou neutro, e sim
como uma construc¢ao social, historica e
cultural. Desse modo, a selecao e a orga-
nizacao dos conhecimentos que serao en-
sinados nos ambientes escolares sdo resul-
tantes de interesses de grupos sociais.

Para Silva (2011), o curriculo é mais do
que a mera defini¢ao do que devera ser en-
sinado, é uma questdo de identidade. Nas
palavras do pesquisador brasileiro:

No fundo das teorias do curriculo estd,
pois, uma questdo de “identidade” ou de
“subjetividade”. Se quisermos recorrer d
etimologia da palavra “curriculo”, que
vem do latim curriculum, “pista de cor-

rida™, podemos dizer que no curso dessa
“corrida” que é o curriculo acabamos por
nos tornar o que somos. Nas discussies
cotidianas, quando pensamos em curri-
culo pensamos apenas em conhecimento,
esquecendo-nos de que o conhecimento
que constitut o curriculo estd inextrica-
velmente, centralmente, vitalmente, envol-
vido naquilo que somos, naquilo que nos
tornamos: na nossa identidade, na nossa
subjetividade. Talvez possamos dizer que,
além de uma questdo de conhecimento, o

curriculo é também uma questdo de iden-
tdade. (SILVA, 2011, p.15-16).

Se o curriculo pode ser entendido como
aquilo que somos, como apontado por Silva
(2011), descolonizar o curriculo ¢ também
mostrar a pluralidade étnica do povo bra-
sileiro. De acordo com o documento Povos
Indigenas: Orientages Pedagogicas, alguns
termos como “indios”; “tribos” e a noc¢do de
que o Brasil foi descoberto precisam ser re-
pensados. Sobre o termo “indios”, o docu-

mento afirma que:

ocupacioMAl o5




Durante muito tempo aprendemos a cha-
mar os primeiros habitantes do Brasil de
indios. Esta alcunha — para usar uma
palavra erudita — trazia consigo imagens
¢ significados que nem sempre dignifica-
vam aqueles a quem ela desejava nomear.
Normalmente, vinha acompanhada por
adjetivos que ndo faziam jus d riqueza
da diversidade que ela compunha. Qua-
se sempre significava atraso tecnoldgico,
primitivismo, canibalismo, entre outros
termos negativos. Nomear alguém com
essa palavra era qualificd-lo aquém dos
demazs seres humanos e enquadrd-lo em
um passado imemorial, que nem mais
existia. Essa ideia congelava os “indios”
a um passado tdo remoto que a vaga lem-
branga deles nos remetia a dos homens
das cavernas ou dos dinossauros. Assim
eram estudados: como seres do passado.

(SA0 PAULO, 2019, p.14).

Cabe ressaltar que o Decreto n® 6.040,
de 7 de fevereiro de 2007, define Povos e
Comunidades Tradicionais como grupos
culturalmente diferenciados e que se re-
conhecem como tais, que possuem formas
proprias de organizacgdo social, que ocu-
pam e usam territérios e recursos naturais
como condicao para sua reproducao cultu-
ral, social, religiosa, ancestral e econémica,
utilizando conhecimentos, inovacdes e pra-
ticas gerados e transmitidos pela tradicao.

(BRASIL, 2007).

As populagdes indigenas frequen-
temente sdo encaradas de maneira es-
tereotipada, e falsas noc¢des de que “in-
dios sao todos iguais”; “indios sdo do
passado” e “indios que usam a tec-
nologia nao sao indigenas” sdo dis-
seminadas. Isso acaba afetando a
construcao da identidade dos préprios in-

digenas. Daniel Munduruku relata que:

Quando eu era crianga ndo gostava
de ser indio. Sentia vergonha de sé-lo
quando alguém dizia que o indio era

preguigoso, selvagem, sujo, covarde,
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canibal. Mesmo sem entender a meta-
de dessas palavras, meu espirito fica-
va chocado com a violéncia que repre-
sentavam. Somado a tudo isso vinha o
Jato de que o indio era pouco desejado
pelo sistema politico que sempre dizia:
“Indio bom ¢ indio morto”. Por causa
disso tudo é que decidi, aos nove anos
de idade, que quando crescesse ndo se-
ria tndio ¢ stm um ser humano civili-
zado, capaz de contribuir com o pais.
O que eu ndo sabia é que ser indio era
algo que estava inscrito dentro de mim
¢ que ndo bastava dizer palavras ma-
gicas para que o milagre acontecesse. A
duras penas descobri que eu teria que
Jazer uma viagem para dentro de mim
para encontrar-me. No final, eu teria
que vencer os adjetivos langados sobre
minha condi¢do étnica, superar os maus
tratos ganhos pelo caminho e reordenar
meu estranhamento para dar passagem
a uma nova compreensdo do mundo ¢ da
vida. (MUNDURUKU, 2019 apud
SAO PAULO, 2019, p.10).

Olivio Jekupe, escritor indigena, em
uma entrevista concedida para Laura Ra-
chid, defendeu a importancia da literatura
nativa, pois os nao indigenas escrevem des-
de 1500 sobre os indigenas, sem conhecer a
realidade indigena. De acordo com Olivio
Jekupe, a literatura nativa pode auxiliar
nos processos educativos, pois:

[-.] os professores sabem pouco da cul-
tura indigena. E por saberem pouco eles
criam imagem e comegam a_fazer histd-
rias acompanhando livros que ds vezes
Jfalam absurdos e fazem com que eles co-
metam erros. £ a literatura nativa tem
essa missdo de trazer também conheci-
mento para professores conversarem com

as criangas. (RACHID, 2019).

Na proxima segao, serdo apresentadas
algumas definigdes e usos dos jogos educa-
tivos na escola.



Os jogos educativos como

estratégia de ensino

Para iniciar a fundamentagao teérica, é
necessario conhecer a diferenciagdo dos ter-
mos “brinquedo”, “jogo” e “brincadeira”,
estabelecidos por Kishimoto. O brinquedo
estimula a representacao e reprodugoes que
evocam a realidade, o lugar, as constru-
¢Oes humanas e o cotidiano; a crianga pos-
sui uma relagdo intima com o brinquedo ¢
ha uma indeterminacdo quanto ao uso. A
boneca, por exemplo, ¢ um brinquedo. Ja
0 jogo possul um sistema de regras que or-
ganizam o seu uso, e ¢ necessario o desem-
penho de certas habilidades. Sao exemplos
de jogos: xadrez, damas, domind e jogos de
construcdo. (KISHIMOTO, 1996).

Kishimoto diferencia as fungoes ludica e
educativa: no caso da funcdo ladica, o brin-
quedo propicia diversao, prazer e desprazer;
ja a funcdo educativa tem a intencao de en-
sinar saberes, conhecimentos e apreensao
do mundo. Segundo a autora, “quando as
situacOes ludicas sdo intencionalmente cria-
das pelo adulto com vistas a estimular certos
tipos de aprendizagem, surge a dimensdo

educativa”. (KISHIMOTO, 1996, p.36).

Os jogos educativos e pedagogicos per-
mitem unir os aspectos ladicos aos cogniti-
vos, auxiliam no processo de ensino/apren-
dizagem de conceitos abstratos e complexos
e favorecem a motivagdo interna, o racio-
cinio, a argumentacdo, o desenvolvimento
cognitivo, da curiosidade, da criatividade,
da imaginagdo, das relagdes interpessoais,
das relagdes afetivas, da cooperagdo, da
construgao de conhecimentos légico-mate-
maticos, da representacdo do mundo e das
diferentes formas de linguagens (KISHI-
MOTO, 1996; CAMPOS; FORTUNA,
2003; RODRIGUES, 2013).

Sobre o uso de jo-
gos em sala de aula,
Fortuna (2003) afirma
que requer “confian-
¢a no potencial pe-
dagogico dos jogos e
renunciar ao controle
onipresente da turma”
(FORTUNA, 2013,
p- 15), pois o uso dos
jogos pode provocar
uma aparente de-
sordem, agitacao e

barulho, e os obser-
vadores externos podem ver apenas a de-
sorganizacdo. Também ¢ possivel que os
estudantes, no inicio, nao levem a sério a
proposta ou ndo percebam o sentido peda-
gobgico do uso dos jogos.

Apesar das contribuigdes do ladico
para a aprendizagem, o fato de os jogos
exigirem a participagao ativa dos estudan-
tes e, consequentemente, trazerem maior
agitacdo, provoca resisténcias quanto ao
seu uso. Para Fortuna (2003), jogos pro-
poem situagoes desafiadoras, possibilitan-
do que os jogadores formulem hipoéteses e
busquem solucionar problemas. Os jogos
exigem que os estudantes aprendam nao
s6 a obedecer a regras, mas “também
aprendem a questiona-las e recria-las,
revolucionando, assim, o proprio concei-
to de disciplina escolar”. (FORTUNA,
2003, p. 16).

Partindo dessa discussdo teérica sobre
o0s jogos educativos, na préoxima segao se-
rao descritos os procedimentos metodol6-
gicos de construcao dos jogos.
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Metodologia para a construcao dos jogos

Conforme Kishmoto (1996), os jogos
possuem dimensdo educativa quando sdo
planejados para atender a processos de
aprendizagem. Pensando nisso, foram pla-
nejados quatro jogos educativos visando
atender as legislagdes n® 11.645/2008 e n°
16.493/2016, considerando as caracteris-
ticas dos ciclos de aprendizagem previstos
no Curriculo da Cidade de Sao Paulo.

O Ciclo de Alfabetizagdo abrange
o tempo sequencial do 1° ao 3° ano do
Ensino Fundamental. Nessa fase, “prio-
rizam-se os tempos e espagos escolares e
as propostas pedagogicas que possibili-
tam o aprendizado da leitura, da escrita
e da alfabetizagdo matematica e cienti-
fica, bem como a ampliacdo de relacoes
sociais e afetivas nos diferentes espacos
vivenciados” (SAO PAULO, 2019, p.40).
Nesse ciclo, as criancas sao estimuladas a
construirem os saberes de for-
ma continua, respeitando
seus ritmos e modos de
ser, agir, pensar e se

expressar.

Para o Ciclo
de Alfabetizacao
visando estimular
o aprendizado da
leitura e da escri-

: 7 ta, sugere-se jogos

SO
L Q) ﬁ"
b \“\\\ Y
. \\,

> -palavras: Etnias indigenas”

como o “Quebra-ca-
bega poético” e “Caga-

que incentivem os estudantes a or-
denar frases e localizar palavras.

[}

O Ciclo Interdisciplinar (4 ° ao 6 °
ano) “tem a finalidade de integrar os

saberes basicos constituidos no Ciclo
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de Alfabetizacao, possibilitando um dialo-
go mais estreito entre as diferentes areas do

conhecimento” (SAO PAULO, 2019, p.42).

Para esse ciclo, pensou-se em trazer a
literatura nativa como uma forma de pos-
sibilitar o didlogo entre diferentes areas
do conhecimento. Para valorizar as con-
tribuigoes de indigenas na atualidade, su-
gere-se um jogo da memoria sobre escrito-
res indigenas.

O Ciclo Autoral abrange os alunos do
7° a0 9% ano e “tem como objetivo ampliar
os saberes dos estudantes de forma a permi-
tir que compreendam melhor a realidade
na qual estdo inseridos, explicitem as suas
contradigbes e indiquem possibilidades de
superagio” (SAO PAULO, 2019, p.42).

No Ciclo Autoral, os estudantes elabo-
ram Trabalhos Colaborativos de Autoria
(TCAs), nos quais sdo abordados problemas
sociais. “O TCA permite aos estudantes re-
conhecer diferencas e participar efetivamente
na construcao de decisoes e propostas visan-
do a transformacgao social e a construcao de
um mundo melhor” (SAO PAULO, 2019,
p-43). O Ciclo Autoral e o TCA visam incen-
tivar o papel ativo dos estudantes no curricu-
lo, a fim de encorajar o desenvolvimento da
autonomia, criticidade, iniciativa, liberdade e

compromisso (SAO PAULO, 2019).

Dessa forma, propoe-se a sugestdo do
jogo de adivinhag¢do “Quem eu sou?”, no
qual os estudantes precisam adivinhar
quem ¢ a personalidade indigena a partir
de dicas apontando dados biograficos.

Os quatro jogos serdao apresentados na
proxima segao.



Sugestoes de jogos sobre a tematica
povos indigenas no Brasil

Nesta secao, serao apresentadas as su-
gestoes de jogos sobre a tematica povos in-
digenas brasileiros.

Para o Ciclo de Alfabetizacao foram
pensados os jogos “Quebra-cabega poéti-

co” e “Caca palavras: Etnias indigenas”.
No “Quebra-cabega poético” baseado na
poesia “Unido dos Povos” de Marcia Way-
na Kambeba, propde-se a partir da leitura
dessa poesia que os estudantes organizem e
ordenem frases.

Uniao dos Povos — Marcia Wayna Kambeba

Nos, povos indigenas
Habitantes do solo sagrado
Mesmo sem nossa aldeia

Somos herdeiros de um passado
Buscamos manter a cultura
Vivendo com dignidade
Exigimos nosso respeito

Também vivendo na cidade

HABITANTES DO SOLO SAGRADO
TAMBEM VIVENDO NA CIDADE
SOMOS HERDEIROS DE UM PASSADO
NOS, POVOS INDIGENAS

EXIGIMOS NOSSO RESPEITO

Figura 01: Sugestao do Quebra-cabeca poético elaborado a partir da poesia “Unido dos Povos”
de Marcia Wayna Kambeba
Disponivel em: https://www.recantodasletras.com.br/poesias/4404025. Acesso em 16 nov. 2021.

Na Figura 01, é possivel observar que o
poema “Unido dos Povos” problematiza o
fato de que os povos indigenas precisam viver
com dignidade e respeito, independentemen-
te se vivem em aldeias ou em ambiente ur-
bano. A ideia ¢ que os estudantes entrem em
contato com o poema e a discussdo nele pre-
sente e depois recebem frases para recorta-las
e coloca-las na ordem indicada pelo poema.

Em seguida, sugerimos um “Caca-pa-
lavras: Etnias indigenas”, no qual algumas
das principais etnias dos povos originarios
estdao presentes. Essa atividade possibilita
identificar além da localiza¢io de palavras
ao evidenciar a pluralidade étnica dos povos
indigenas, possibilitando romper com a falsa

ideia de homogeneidade.
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Figura 02: Sugestao do jogo caga-palavras sobre a temética etnias indigenas

Para o Ciclo Interdisciplinar, foram
planejados jogos que possibilitassem va-
lorizar as contribui¢des indigenas. Foi
sugerido o jogo da memoria de escritores
indigenas, contendo cartas com a foto-
grafia e uma minibiografia de escritores
indigenas, no qual os estudantes precisam
combinar pegas iguais.

Conforme indicado na se¢do 2, um im-
portante passo para romper com os estereo-
tipos ¢ considerar a producao dos préprios
indigenas. Assim, aparecem no jogo mini-
biografias de escritores, como Daniel Mun-
duruku, Eliane Potiguara, Davi Kopenawa,
Graca Grauna, Ailton Krenak, Julie Dorri-
co, Olivio Jekupé e Auritha Tabajara. Esses
autores foram escolhidos, pois trazem im-
portantes contribuigoes para a literatura in-
fantojuvenil, faixa etaria dos estudantes do
Ciclo Interdisciplinar. Cabe ressaltar que as
personalidades escolhidas sdo apenas suges-
toes, outros escritores indigenas podem ser
elencados, e os proprios estudantes podem
ser incentivados a pesquisar e elaborar as
minibiografias.

Para o Ciclo Autoral, foi planejado
0 jogo “Quem eu sou?”, no qual foram
apresentadas algumas personalidades in-
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digenas que poderiam corresponder a des-
crigao. Como exemplos, utilizamos a ima-
gem da lideranca Raoni do povo Kayapé,
e na descricdo era dito que a pessoa era
da etnia Kayapo6, nasceu no Mato Grosso,
que em 1989 liderou uma turné mundial
ao lado do cantor Sting, com o objetivo
de realizar uma campanha em promocao
a demarcagdo as terras indigenas, direi-
tos dos indigenas e questdes relativas ao
meio ambiente e que conquistou fama in-
ternacional por sua luta pela preservagao
da Amazoénia e pelos direitos dos povos da
floresta. Foi descrito ainda que foi indica-
do(a) para o Prémio Nobel em 2020, entre
outras caracteristicas.

A proposta deste projeto foi apresentar
quatro produtos inéditos, que sao suges-
toes de jogos educativos sobre a tematica
povos indigenas. Os proprios estudantes
tendo esses jogos como sugestdo poderdao
confeccionar seus proprios jogos conforme
o enfoque abordado. Futuramente, esses
jogos podem ser usados, ou as ideias po-
dem ser adaptadas, visando a realizacao
de uma pesquisa com estudantes, futuros
professores e professores da Rede Munici-
pal de Ensino.



Consideracoes Finais

A construcao da identidade nacional
brasileira foi profundamente marcada pela
colonizacao portuguesa. Nesse contexto, o
curriculo escolar também teve marcas que
contribuiram para a manutencio de este-
re6tipos sobre as populacoes indigenas, por
exemplo, o uso de terminologias relaciona-
das com a visdao dos europeus sobre os povos
originarios, como “indios” e “tribos”, no-
¢Oes incorretas de que os indigenas seriam
um povo homogéneo e afirmagdes como o
“Brasil foi descoberto”.

Ao abordar, ao longo do Ensino Fun-
damental, a existéncia de diversas etnias
indigenas apresenta-se uma possibilidade
de romper com o esteredtipo de que os in-
digenas sao todos iguais. Na mesma linha, a
leitura de textos produzidos por nativos pos-
sibilita conhecer os povos originarios para
além da descrigao feita pela visdo eurocén-
trica. Conhecer e estudar minibiografias
também permite reconhecer e valorizar as
contribui¢oes de diferentes personalidades
indigenas. Nesse sentido, a ideia é que os
estudantes associem os indigenas conforme
suas contribuicdes, reconhecendo o papel da
colonizagdo para a condicdo dessas pessoas
e os seus lugares de fala sobre suas culturas e
produgdo de conhecimento.

Desse modo, a principal potencialida-
de do uso de jogos para a descolonizacao
curricular ¢ promover uma aprendizagem
significativa para os estudantes, incenti-
vando-os a ter papel ativo no processo de
construcao do conhecimento.

Os produtos aqui apresentados po-
dem ser alvo de questionamentos, criticas
e aprimoramentos. Os jogos podem ser

usados como ponto de partida para dis-
cutir sobre a pluralidade de grupos étni-
cos indigenas brasileiros, como exemplos
para que os estudantes elaborem seus
proprios jogos ou como forma de sistema-
tizagdo de uma sequéncia de atividades.

Entende-se que, dentro da organiza-
¢ao do trabalho pedagogico, o jogo como
estratégia de ensino pode aparecer de
varias formas, dependendo do objetivo
didatico estabelecido pelo docente. Vale
destacar que os jogos apresentados pode-
rdo ser testados com os discentes do En-
sino Fundamental, para verificar se eles
se sentem motivados com essa pratica, e
se os objetivos de aprendizagem pensa-
dos no planejamento dos jogos didaticos
serdo alcangados. Oficinas de formacao
inicial e continuada de professores tam-
bém sdo possibilidades de continuidade
desta pesquisa, usando os produtos deste
trabalho como alvo de discussao.

Entre as dificuldades, pode-se colo-
car que as atividades aqui sugeridas de-
mandam muitas aulas e, no contexto da
Pandemia, é preciso pensar que jogos

coletivos nao podem ser usados de-
vido ao risco de contagio.

Dessa forma, a principal
contribuicao deste trabalho
¢ refletir sobre como atrelar
a descolonizacao curricu-
lar a aprendizagem ladica
ao apresentar possibilida-
des de jogos que permitem
identificar a pluralidade dos
povos indigenas e reconhe-
cer suas contribuigoes.
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