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1. CONSIDERACOES GERAIS

Uma Matriz de Referéncia para Avaliagdo € constituida por um conjunto de habilidades, elabo-
radas a partir da relacdo entre os objetos de conhecimento e as operacdes mentais envolvidas no
processo de aprendizagem. Essas habilidades consistem em um recorte abrangente e significativo
do curriculo, deliberado por 6rgaos normativos e pode ser aferido em testes padronizados de de-
sempenho e que geralmente fornecem as proficiéncias do grupo avaliado. Elas sdo apresentadas em
subdivisdes de acordo com alguns critérios, como eixos, complexidade, assuntos, competéncias
ou outros. E importante salientar ainda que uma matriz nao deve substituir o proprio curriculo ou
ser considerada uma diretriz curricular ou pedagobgica.

Uma habilidade constante da matriz, por orientar a elaboracao deitens' de prova padronizada
bem especificos por meio dos quais se analisa pedagogicamente o desempenho dos estudantes,
deve ser bem descrita ou detalhada. Dessa descricao resultam os descritores da matriz, que ex-
pressam as habilidades avaliadas. Nessa perspectiva, uma matriz deve:

e informar sobre o desenvolvimento cognitivo proprio dos estudantes de cada faixa etaria,
nos diversos momentos de escolaridade;

e apresentar precisao de conceitos;
e apresentar objetividade e clareza;

e possuir uma quantidade estratégica e razoavel de habilidades considerando o Curriculo
no qual foi baseada, ao que se pretende medir com o instrumento a partir dela elaborado
€ ao tratamento estatistico que sera utilizado;

e garantir a elaboracao de testes que gerem escalas de proficiéncia e padroes de desem-
penho confiaveis (como Avangado, Adequado, Basico e Abaixo do Basico);

e assegurar aelaboracao de testes que avaliem os diferentes niveis de conhecimento (como
reconhecimento, evocagao e maestria) apresentados pelos respondentes dos itens, ga-
rantindo que a prova seja mais que um simples conjunto de questodes.

Como uma matriz precisa ser valida, as Matrizes de Referéncia para a Avaliacao do Rendi-
mento Escolar no Ensino Fundamental da Secretaria Municipal de Educacgédo de Sao Paulo foram
elaboradas a partir de estudos de materiais curriculares, além do Curriculo da Cidade, como a
Matriz do Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacao Basica - SAEB; a Matriz de Referéncia para
amedicao do alfabetismo nos dominios do letramento e do numeramento, do Indicador de Alfabe-
tismo Funcional - Inaf, Instituto Paulo Montenegro e Acao Educativa; entre outros, dependendo do
componente curricular, em um processo aberto de leituras e contribui¢coes, das proprias diretorias
e divisGes da Secretaria como também de educadores das Unidades Educacionais. As matrizes
foram analisadas e reescritas de acordo com as contribuigcdes apresentadas. Ficaram disponiveis
para consulta publica no Sistema Educacional de Registro e Aprendizagem - SERAp.

1 Item consiste na unidade basica de um instrumento de coleta de dados, que pode ser uma prova, um questionério etc. (INEP, 2006). Nos testes educa-
cionais, item pode ser considerado sindnimo de questao, termo mais popular e utilizado com frequéncia nas escolas. Itens podem ser de dois tipos: (i) de resposta
livre e (ii) de resposta orientada ou objetivo. Um Unico teste pode conter itens de ambos os tipos ou apenas de um deles.
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2.

CARACTEBiSTICAS DAS MATRIZES
DE REFERENCIA PARA AVALIACAO EM
MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

O conjunto de habilidades ou descritores que formam a Matriz de Referéncia para a Avaliagido
em Matematica foi elaborado a partir do Curriculo da Cidade, contemplando o uso cotidiano e
social da Matematica predominantemente nos anos iniciais. Nesse sentido, a Matriz:

2

apresenta selecao abrangente e significativa do curriculo, daquilo que pode ser aferido;
apresenta relevancia social e cultural;

garante a afericdo do que é esperado que seja aprendido em determinada etapa da es-
colaridade e em determinado momento, liberando escalas de proficiéncia que permitem
verificar habilidades que estao efetivamente consolidadas e aquelas que estao em fase
de consolidacao, pelos estudantes;

possibilita o estabelecimento de conexdes interdisciplinares e contextualizagoes;

prevé e considera acessibilidade e adaptac¢ées requeridas por diferentes sujeitos avaliados
(instrumento na versao para estudantes surdos, cegos e com baixa visao);

possui ordenacao razoavelmente coerente de descritores advinda da disposicao taxo-
némica hierarquica relativa a tarefa cognitiva envolvida (como das classes de conhecer,
compreender, aplicar, analisar, sintetizar e avaliar);

contempla diferentes niveis de especificidade, por exemplo, em determinado momento o
descritor delimita os tipos de grafico ou tabela, ou operagdes envolvidas em um problema,
em outro é genérico;

contempla diferentes niveis de complexidade, determinados pela tarefa cognitiva requerida
pelo conjunto de habilidades, considerando, ainda, a possibilidade pré-determinada de
elaboragao de itens de diferentes niveis de dificuldade e de complexidade, nao mutua-
mente excludentes, que em seu conjunto permitem inferir sobre o conhecimento avaliado
em diferentes momentos por meio de comparagao (pior ou melhor, maior ou menor, mais
profundo ou menos profundo etc.) ou de classificacao (exemplo: predominio do estagio
pré-estrutural, uniestrutural, multiestrutural, relacional ou abstrato estendido);

apresenta coeréncia e diversidade de habilidades que permitem afericdo do desempenho
dos sujeitos, por meio da avaliagao de construtos e tracos latentes (variaveis nao obser-
vaveis diretamente);

possibilita verificar o dominio dos conhecimentos factuais, conceituais, procedurais e
metacognitivos?.

Metacognitivos s&o conhecimentos que um individuo tem acerca dos proprios processos cognitivos (mentais), sendo capaz de refletir ou entender sobre

o estado da sua propria mente (pensamento, compreensao e aprendizado).



Matriz de Referéncia para Avaliagcao — Ensino Fundamental

As Matrizes de Avaliagao do Rendimento Escolar em Matematica apresentam suas habilidades
organizadas em 5 eixos estruturantes do Curriculo:

e Numeros;

e Algebra;

e (Geometria;

e Probabilidade e Estatistica;

e Grandezas e Medidas.

As matrizes possuem caracteristicas gerais e comuns a cada um dos trés ciclos® em que é or-
ganizado o Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino de Sao Paulo - Ciclo de Alfabetizacao
(I°ao 3° ano), Ciclo Interdisciplinar (4° ao 6° ano) e Ciclo Autoral (7° ao 9° ano).

As matrizes, por meio das habilidades que as compdem, possuem caracteristicas especificas
que configuram cada ciclo. As Matrizes do Ciclo de Alfabetizacao enfocam habilidades relativas
a alfabetizacdo em Matematica e em indicios do letramento matematico. Os contextos também
sao mais explicitados e delimitados. Nessa perspectiva, as habilidades abordam situagdes pre-
dominantemente cotidianas, familiares ou sociais. A probabilidade envolve contextos de jogo, do
cotidiano ou fisico/natural, e as figuras geométricas sao associadas a objetos do cotidiano ou do
mundo fisico. Nao é dado foco na resolucdo de operagdes em contexto puramente matematico,
essas sao requeridas a partir do 3° ano, que traz a operacao de adicao e sua inversa, sem reagru-
pamento. Nesse ciclo, as operagdes aparecem predominantemente no contexto da resolugao
de problemas, abordando, em cada descritor, uma operagao e sua inversa (ideias da adi¢ao e/ou
subtracao, ou ideias da multiplicacao e/ou divisao). A partir do 4° ano, as habilidades de resolucao
de problemas nao delimitam as operagdes. Do 4° ao 6° ano, no Ciclo Interdisciplinar, as operagdes
evoluem dos nimeros racionais expressos na forma decimal para os racionais expressos na forma
fracionaria. Os objetos de conhecimento sao mais consolidados em integracdes e aplicagdes. No
Ciclo Autoral, o contexto matematico, a aplicacdo em situagdes diversas e o uso das linguagens
e registros predominam. Nos 3 ciclos, os descritores da matriz permitem a elaboracao de itens
de multipla escolha* e de resposta construida®. Nesses ultimos, sao considerados os diferentes
procedimentos e registros utilizados pelos estudantes, categorizados e mensurados por meio de
uma grade de correcao.

3 O Curriculo da Cidade preserva a subdivisdo do Ensino Fundamental de nove anos em trés ciclos. O Ciclo de Alfabetizagdo compreende os trés primei-
ros anos (1°, 2° e 3°), o Interdisciplinar envolve os trés anos seguintes (4°, 5° e 6°) e o Autoral abarca os trés anos finais (7°, 8° e 9°).

4 Entre os itens objetivos, destacam-se os de mdltipla escolha, definidos como aqueles que permitem ao participante do teste escolher a resposta entre
vérias alternativas, das quais apenas uma é correta ((BRADFIELD; MOREDOCK, 1964).

5 Os itens discursivos séo classificados como itens de resposta construida, porque exigem que o examinado formule um texto que contém a resposta as
tarefas solicitadas.
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3. DISTRIBUICAO DOS DESCRITORES

Na definicdo dos quantitativos de descritores que comporiam os eixos em cada ciclo da Matriz
de de Referéncia para a Avaliagdo em Matematica, buscou-se uma distribuicao proporcional dos
descritores por eixos e, a0 mesmo tempo, por ciclos.

A seguir apresentamos a Tabela 1, que traz a distribuicao dos descritores por eixo conside-
rando os ciclos.

Tabelal
Distribuicao dos descritores por Eixo considerando os Ciclos
Ciclo 20 Nudmeros Srla:g?::: Algebra | Geometria P;%t;i:til!::?cie Total
Alfabetizagao 34,8 23,2 11,6 11,6 18,8 100,0
Interdisciplinar 30,8 19,2 14,1 218 14,1 100,0
Autoral 244 14,1 17,9 244 19,2 100,0

Fonte: NTA/COPED/SME

A seguir trazemos o Grafico 1, que ilustra os dados da distribuicao dos descritores por eixo
considerando os ciclos, apresentados na Tabela 1.
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Observa-se, no Grafico 1, que as porcentagens relacionadas aos eixos Nimeros, e Grandezas
e Medidas sofrem uma gradual diminuicdo no sentido em que se avanca nos ciclos, enquanto o




Matriz de Referéncia para Avaliagcao — Ensino Fundamental

inverso ocorre com as porcentagens dos eixos Algebra e Geometria. Ja em relagdo ao eixo Pro-
babilidade e Estatistica observa-se porcentagens proximas nos Ciclos de Alfabetizagdo e Autoral
e uma porcentagem pouco abaixo destas no Ciclo Interdisciplinar.

A seguir, apresentamos a distribuicdo dos descritores dentro dos Ciclos de Alfabetizacéo,
Interdisciplinar e Autoral, considerando os eixos.

Tabela 2

Distribuicao dos descritores por Ciclo considerando os Eixos

Eixo . Grandezas < . Probabilidade
M Numeros e Medidas Algebra Geometria e Estatistica Total

Alfabetizacéo 34,8 23,2 11,6 11,6 18,8 100,0
Interdisciplinar 30,8 19,2 14,1 218 14,1 100,0
Autoral 244 14,1 17,9 244 19,2 100,0

Fonte: NTA/COPED/SME

A seguir trazemos o Grafico 2, que ilustra os dados da distribuicao dos descritores por Ciclo
considerando os Eixos, apresentados na Tabela 2.
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O Grafico 2 apresenta o comportamento dos ciclos levando-se em consideragao cada um dos
eixos. Os eixos Numeros, e Grandezas e Medidas apresentam um decréscimo de aproximadamente
5% de um ciclo para o outro.

Em relacéo aos eixos Algebra e Geometria observa-se um acréscimo em suas porcentagens
de um Ciclo para o outro, no entanto, nao tao regular como o observado nos eixos Nimeros, e
Grandezas e Medidas.
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Por fim, o eixo Probabilidade e Estatistica apresenta uma flutuagao entre os ciclos, no entanto
as porcentagens permanecem préximas. Isso revela a preocupacao na elaboragdo da Matriz de
Referéncia como um todo.

A seguir, apresentamos a distribuicao dos descritores por eixo dentro da Matriz de Referéncia
de Matematica da Prova Sao Paulo.

Tabela 3
Distribuicao dos descritores por Eixo considerando a Matriz
Eixo . Grandezas A . Probabilidade
Matriz Numeros e Medidas Algebra | Geometria e Estatistica Total
Porcentagem 29,8 18,7 14,7 19,5 17,3 100,0

Fonte: NTA/COPED/SME

Na sequéncia, apresentamos o Grafico 3. Neste grafico, trazemos a distribuicao das habili-
dades por eixo observando-se a Matriz de Referéncia como um todo.

Grafico3
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Enfatizamos no Ciclo de Alfabetizagao os eixos Nimeros, e Grandezas e Medidas por consi-
derar serem estes os eixos mais familiares para estudantes deste ciclo e, dessa forma, concentra-
mos uma maior quantidade de descritores nesses eixos. Para os outros dois ciclos, gradualmente
enquanto diminuiamos a quantidade de descritores dos eixos Numeros, e Grandezas e Medidas,
aumentamos a quantidade de descritores nos eixos Algebra e Geometria.

Em relagéo ao eixo Probabilidade e Estatistica observa-se uma distribuicado muito préxima
nos Ciclos de Alfabetizacao e Autoral, enquanto no Ciclo Interdisciplinar o quantitativo de des-
critores fica em torno de 5 pontos percentuais abaixo, no entanto, entendemos que esse fato
ndo implica necessariamente em um “prejuizo” para o Ciclo Interdisciplinar em relagéo ao eixo
Probabilidade e Estatistica.

11
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4. ESTRUTURACAO DOS DOMINIOS COGNITIVOS

A Taxonomia de Bloom é um instrumento que tem por finalidade contribuir na identificacdo
dos objetivos relacionados ao desenvolvimento cognitivo, auxiliando desta feita o processo do
planejamento didatico/pedagogico bem como na definicdao de instrumentos de avaliagao.

A seguir trazemos no Quadro 1 que sintetiza a estruturagao da Taxonomia de Bloom, na qual
os dominios cognitivos sao apresentados por nivel de complexidade: do nivel 1 (Conhecimento)
ao nivel 6 (Avaliagcéo).

Quadro1: Estrutura da Taxonomia de Bloom

Eixos de Conhecimento e Cognitivos para as Matrizes de Referéncia em Matematica

Nivel Descrigao

Defini¢do: Habilidade de lembrar informagdes e conteudos previamente abordados, como fatos, da-
tas, palavras, teorias, métodos, classificagdes, lugares, regras, critérios, procedimentos etc. A habilidade
pode envolver lembrar uma significativa quantidade de informacao ou fatos especificos. O objetivo prin-
cipal desta categoria é trazer a consciéncia esses conhecimentos. Subcategorias: 1.1 Conhecimento es-
pecifico: Conhecimento de terminologia; Conhecimento de tendéncias e sequéncias; 1.2 Conhecimento
de formas e significados relacionados as especificidades do contetdo: Conhecimento de convengao;
1. Conhecimento Conhecimento de tendéncia e sequéncia; Conhecimento de classificagéo e categoria; Conhecimento
de critério; Conhecimento de metodologia; e 1.3 Conhecimento universal e abstragéo relacionado a um
determinado campo de conhecimento: Conhecimento de principios e generalizagées; Conhecimento de
teorias e estruturas.

Verbos: enumerar, definir, descrever, identificar, denominar, listar, nomear, combinar, realgar, apontar,
relembrar, recordar, relacionar, reproduzir, solucionar, declarar, distinguir, rotular, memorizar, ordenar e
reconhecer.

Definigdo: Habilidade de compreender e dar significado ao contetdo. Essa habilidade pode ser demons-
trada por meio da tradugéo do conteudo compreendido para uma nova forma (oral, escrita, diagramas
etc.) ou contexto. Nessa categoria, encontra-se a capacidade de entender a informagao ou fato, de captar
) seu significado e de utiliza-la em contextos diferentes. Subcategorias: 2.1 Translagéo; 2.2 Interpretacéo
2. Compreenséo e 2.3 Extrapolagao.

Verbos: alterar, construir, converter, decodificar, defender, definir, descrever, distinguir, discriminar, esti-
mar, explicar, generalizar, dar exemplos, ilustrar, inferir, reformular, prever, reescrever, resolver, resumir,
classificar, discutir, identificar, interpretar, reconhecer, redefinir, selecionar, situar e traduzir.

Definigdo: Habilidade de usar informagdes, métodos e contelidos aprendidos em novas situagdes con-
cretas. Isso pode incluir aplicagdes de regras, métodos, modelos, conceitos, principios, leis e teorias.

3. Aplicagdo Verbos: aplicar, alterar, programar, demonstrar, desenvolver, descobrir, dramatizar, empregar, ilustrar,
interpretar, manipular, modificar, operacionalizar, organizar, prever, preparar, produzir, relatar, resolver,
transferir, usar, construir, esbocar, escolher, escrever, operar e praticar.

Defini¢ao: Habilidade de subdividir o conteudo em partes menores com a finalidade de entender a
estrutura final. Essa habilidade pode incluir a identificagdo das partes, anélise de relacionamento entre
as partes e reconhecimento dos principios organizacionais envolvidos. Identificar partes e suas inter-re-
lacdes. Nesse ponto é necessario ndo apenas ter compreendido o contetido, mas também a estrutura
4. Analise do objeto de estudo. Subcategorias: Analise de elementos; Andlise de relacionamentos; e Analise de
principios organizacionais.

Verbos: analisar, reduzir, classificar, comparar, contrastar, determinar, deduzir, diagramar, distinguir, dife-
renciar, identificar, ilustrar, apontar, inferir, relacionar, selecionar, separar, subdividir, calcular, discriminar,
examinar, experimentar, testar, esquematizar e questionar.
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Defini¢do: Habilidade de agregar e juntar partes com a finalidade de criar um novo todo. Essa habilidade
envolve a produgdo de uma comunicagéo unica (tema ou discurso), um plano de operagdes (propostas
de pesquisas) ou um conjunto de relagdes abstratas (esquema para classificar informagdes). Combi-
nar partes ndo organizadas para formar um “todo”. Subcategorias: 5.1 Produgéo de uma comunicag&o
5. Sintese original; 5.2 Produg&o de um plano ou propostas de um conjunto de operagdes; e 5.3 Derivagdo de um
conjunto de relacionamentos abstratos.

Verbos: categorizar, combinar, compilar, compor, conceber, construir, criar, desenhar, elaborar, estabe-
lecer, explicar, formular, generalizar, inventar, modificar, organizar, originar, planejar, propor, reorganizar,
relacionar, revisar, reescrever, resumir, sistematizar, escrever, desenvolver, estruturar, montar e projetar.

Definigdo: Habilidade de julgar o valor do material (proposta, pesquisa, projeto) para um proposito es-
pecifico. O julgamento é baseado em critérios bem definidos que podem ser externos (relevancia) ou
internos (organizagao) e podem ser fornecidos ou conjuntamente identificados. Julgar o valor do conhe-
o cimento. Subcategorias: 6.1 Avaliagdo em termos de evidéncias internas; e 6.2 Julgamento em termos
6. Avaliagéo de critérios externos.

Verbos: avaliar, averiguar, escolher, comparar, concluir, contrastar, criticar, decidir, defender, discriminar,
explicar, interpretar, justificar, relatar, resolver, resumir, apoiar, validar, escrever um review sobre, detec-
tar, estimar, julgar e selecionar.

Fonte: Bloom et al. (1956), Bloom (1986), Driscoll (2000) e Krathwohl (2002) apud Ferraz; Belhot (2010).

Na Matriz de Referéncia de Matematica da Prova Sao Paulo foram contempladas quatro dos
seis niveis dos dominios cognitivos da Taxonomia de Bloom, pois entendemos que os niveis Co-
nhecimento e Avaliagao, extremos da taxonomia, podem ser tratadas no dia a dia da sala de aula.

No extremo inferior (Conhecimento), sao requeridas tarefas cognitivas, tais como: habilida-
de de lembrar informagodes e conteldos previamente abordados, como fatos, datas, palavras,
teorias, métodos, classificagdes, lugares, regras, critérios, procedimentos etc. Essas tarefas sao
executadas no trabalho de sala de aula com maior frequéncia e dependem, muitas vezes, de um
conhecimento local quando ndo pessoal (data de aniversario, por exemplo).

No extremo superior (Avaliacao), sao requeridas tarefas cognitivas, tais como: habilidade de
julgar o valor do material (proposta, pesquisa, projeto) para um propésito especifico. O julgamento
é baseado em critérios bem definidos que podem ser externos (relevancia) ou internos (organiza-
cao) e podem ser fornecidos ou conjuntamente identificados. Nesse sentido, entendemos que tal
conjunto de tarefas cognitivas depende de organizagao interna especifica de uma turma ou escola,
logo, podem ser aferidas por meio de projetos, pesquisas, trabalhos expositivos, etc.

Por taisrazdes, na elaboragdo da Matriz de Referéncia de Matematica da Prova Sao Paulo, concen-
tramos o conjunto de descritores nos Dominios Cognitivos: Compreensao, Aplicacao, Analise e Sintese.

Nesse sentido, buscou-se organizar uma distribuicao desses dominios dentro de cada ciclo de
tal modo que ocorresse movimentos concomitantes de acréscimo e decréscimo de determinados
dominios de um ciclo para o outro.

A seguir, apresentamos a distribuicao dos Dominios Cognitivos dentro da Matriz de Referéncia
de Matematica da Prova Séo Paulo.
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Tabela 4
Distribuicao dos Dominios Cognitivos na Matriz
Dominio Compreensao Aplicagéao Analise Sintese Total
Porcentagem 34,7 40,4 18,2 6,7 100,0

Fonte: NTA/COPED/SME

Na sequéncia, apresentamos o Grafico 4. Neste grafico, trazemos a distribuicao dos Dominios
Cognitivos observando-se a Matriz de Referéncia como um todo.

Grafico 4

Distribuicao dos Dominios Cognitivos na Matriz
7%

40%

B Compreensdo M Aplicagdo M Andlise M Sintese

Fonte: NTA/COPED/SME

Observa-se nadistribuicado dos Dominios Cognitivos que os descritores dos dominios Aplica-
cao e Compreensao aparecem com maior frequéncia, representando aproximadamente 75% dos
descritores da Matriz de Referéncia.

A seguir, apresentamos a Tabela 4, que traz a distribuicao dos Dominios Cognitivos por ciclo

de escolarizacgéo.

Tabela 5
Distribuicao dos Dominios Cognitivos por Ciclo (%)
Ciclo Dominio Compreensao Aplicacao Analise Sintese
Alfabetizagcao 56,5 17,4 17,4 8,7
Interdisciplinar 33,3 38,5 231 51
Autoral 16,7 62,8 14,1 6,4

Fonte: NTA/COPED/SME

Na sequéncia, o Grafico 5 apresenta a distribuicdo dos Dominios Cognitivos por Ciclo de

escolarizacao.
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Grafico 5

Dominio Cognitivo por Ciclo
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Fonte: NTA/COPED/SME

Observa-se uma gradual inversao nos Dominios Conhecimento e Aplicagao entre os Ciclos
de Alfabetizacao, Interdisciplinar e Autoral, uma vez que nos parece razoavel que ao avangar nos
estudos, concomitantemente, avanca-se nos ciclos, o estudante tende a ampliar a aplicagao dos
conhecimentos construidos.

Nos dominios Analise e Sintese optou-se por uma distribuicdo mais equitativa, uma vez que
se entende que as tarefas cognitivas destes dominios podem ser tratadas/trabalhadas com maior
énfase em atividades no ambito escolar em avaliagdes internas.

5. ENTENDENDO OS CODIGOS UTILIZADOS
NA IDENTIFICACAO DAS HABILIDADES

Foi elaborado um sistema de c6digos para identificar cada uma das habilidades que compdem
a Matriz de Referéncia para Avaliagdo de Matematica. Analisemos o codigo MTF2G03, em que:

Codigo: MTFXGXX

MT: Areade Matematica
F: Ensino Fundamental
Ano

G: Eixo de Geometria
XX: Namero da habilidade

S

A seguir, trazemos a Matriz de Referéncia de Matematica da Prova Sao Paulo, separada por
ano/série escolar. As tabelas apresentam o eixo (Numeros, Algebra, Geometria, Probabilidade e
Estatistica, e Grandezas e Medidas), o ID (c6digo), o descritor da habilidade e o Dominio Cognitivo.
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6. MATRIZES DE REFERENCIA PARA AVALIACAO

DO RENDIMENTO ESCOLAR - MATEMATICA

CICLO DE ALFABETIZACAO

1° ANO
CODIGO HABILIDADE NiVEL COGNITIVO
NUMEROS
Localizar informagdes numéricas em textos diversos OU Identificar OU Escrever um nu-
MTF1NO1 mero natural, especialmente o familiar ou frequente, em contextos diversos principalmen- Compreenséo
te os cotidianos.
MTE1NO2 I;irzgtr:lcar OU Registrar a composi¢&o ou decomposi¢do de nimero natural de apenas uma Compreenséo
MTFINO3 Contar element_os organgdqs ou dispersos O.U. Registrar sua quantidade (até duas ordens) Compreensao
em contextos diversos, principalmente os sociais.
MTE1NO4 Reconheger 0 que 0s nimeros ‘n.atur:ms indicam em diferentes situagdes: quantidade, or- Compreenséio
dem, medida ou codigo de identificagéo.
Relacionar um nimero escrito ou ditado a sua representagao por extenso ou por meio de .
MTF1NO5 X . . L L Andlise
algarismos (até duas ordens) em contextos diversos, principalmente os cotidianos.
MTF1NOG Resolver problemas com numeros naturais envolvendo ideias da adigdo ou da subtragéo Aplicagao
(juntar, separar).
MTEINO7 Resolver problfemgs com nimeros nfaturals envolvendci a mulyp!lcagao ou a diviséo, parti- Aplicagéio
cularmente as ideias de proporcionalidade e comparagéo multiplicativa (dobro e metade).
ALGEBRA
MTE1A01 Idgnhﬂcar a_clasaﬂcagao ou CIasmﬂgar objetos ou representagdes por figuras, por meio de Compreenséio
atributos, tais como cor, forma e medida.
GEOMETRIA
Identificar a localizagdo OU a descrigdo/esbogo do deslocamento de pessoas e/ou de obje-
MTF1G01 tos em representagdes bidimensionais (mapas, croquis etc.) a partir de pontos de referéncia Compreenséo
do respondente.
Identificar OU Registrar figuras geométricas planas (tridngulo, quadrado, retangulo e cir-
MTF1G02 culo) ou espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) e/ou relaciona-las a Compreenséo
objetos do cotidiano.
PROBABILIDADE E ESTATISTICA
MTF1E01 Ler/Identificar dados estatisticos ou informagdes expressas em tabelas simples. Compreenséo
MTF1E02 Comparar dados estatisticos ou informagdes expressas em tabelas simples. Andlise
MTF1EQ03 Ler/Identificar dados estatisticos expressos em graficos (barras simples ou colunas simples). Compreenséo
MTF1E04 Comparar dados estatisticos expressos em graficos (barras simples ou colunas simples). Analise
GRANDEZAS E MEDIDAS
MTE1MOA Identificar valores de cédulas e moedas do sistema monetéario brasileiro a partir de suas Compreenséo

representagdes.
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Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando expressfes como: mais alto,

MTF1MO02 mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais “pesado”, Andlise
mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outras.
Ordenar imagens de objetos com base na comparag&o visual de seus comprimentos, ca-

MTE1MO3 paqdades ou massas, ut|I|za}ndo exprgssoes comq: rpals altci, ma!s baixo, mais cqmpndo, Sintese
mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais “pesado”, mais leve, cabe mais, cabe
menos, entre outras.

Fonte: NTA/COPED/SME
2° ANO
cODIGO HABILIDADE NIVEL COGNITIVO
NUMEROS

MTF2NO1 Identificar a posigao ordinal de um objeto ou termo em uma sequéncia (1°, 2° etc.). Compreenséo

MTF2NO2 | Comparar quantidades de objetos (até 2 ordens). Analise

MTF2N03 Ordenar quantidades de objetos (até 2 ordens). Sintese

MTF2N04 Compor OU Decompor numeros naturais de até 3 ordens por meio de diferentes adigdes. Sintese

MTE2NO5 I?screver nameros naturais de até 3 ordens em sua representa¢éo por algarismos ou em Compreenséo
lingua materna.

MTF2NO6 | Associar o registro numérico de nimeros naturais de até 3 ordens ao registro em lingua materna. Andlise

MTF2NO7 Resolver problgmgs de adm;ap ou de subtragéo envolvendo nimeros naturais de até 3 or- Aplicagdo
dens, com os significados de juntar, acrescentar, separar ou retirar.
Resolver problemas de multiplicagéo ou de diviséo (por 2, 3, 4 ou 5) envolvendo nimeros

MTF2NO08 naturais, com os significados de formag&o de grupos iguais ou proporcionalidade (incluindo Aplicagao
dobro, metade, triplo ou terga parte).

ALGEBRA

MTE2A01 Descrever e_Iementos ausentes em sequéncias numericas ou figurais, repetitivas ou recursi- Compreenséo
vas, por meio de palavras ou de representagdes pessoais.

MTF2A02 Inferir OUADelscrever’ atributos ou propnedades comuns que os elementos que constituem Compreensdo
uma sequéncia de nimeros naturais apresentam.

MTF2A03 Inferir o padréo qu aregularidade Qe uma sequéncia de numeros naturais ordenados (ordem Compreensao
crescente) de até 2 ordens, de objetos ou de figuras.

MTE2A04 Constrwr sequéncias dg nameros naturais, em ordem cresgente ou decrescente, a partir de Aplicagao
um numero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.

GEOMETRIA

MTE2GO1 Descr.evellf OU Esbogar o ‘deslocamento de pessoas elou objetos em represer‘\tggoes bidi- Compreenséo
mensionais (mapas, croquis, etc.) ou plantas de ambientes, de acordo com condigées dadas.

MTF2G02 Rgconhecer/nomear flguras geométricas espaciais (cubo, ’bI.oco retangular, pirémide, cone, Compreensdo
cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.

MTF2G03 | Reconhecer/nomear figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo). Compreenséo

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Classificar Ou Registrar os resultados possiveis de ocorréncia de um evento aleatério, como:

MTF2E01 “sempre acontece”, “quase sempre acontece”, “as vezes acontece” ou “nunca acontece”, em Compreenséo
contexto de jogo, comparando suas chances de ocorréncia.

MTE2E02 Ler/Identificar qados est.at|’st‘|cos expressos em tabelas simples ou em graficos (barras sim- Compreenséo
ples, colunas simples, pictoricos ou de pontos).
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Comparar dados estatisticos expressos em tabelas simples ou em gréficos (barras simples,

MTF2E03 . e Analise
colunas simples, pictéricos ou de pontos).
MTF2E04 Rgpresentar 0s dados de uma pesqt'u.sa estatistica ou deum Ievantamento em I|§ta’s,. tabelas Compreenséo
(simples ou de dupla entrada) ou graficos (barras simples, colunas simples ou pictéricos).
GRANDEZAS E MEDIDAS
Identificar datas, dias da semana ou meses do ano em calendéario OU Escrever uma data, ~
MTF2MO1 . A Compreenséo
apresentando o dia, 0 més e o ano.
MTF2M02 Identificar sequéncia de acontecimentos relativos a um dia. Compreenséo
MTE2M03 Reconhecer unldadgs de medida e/ou instrumentos utilizados para medir comprimento, tem- Compreensdo
po, massa ou capacidade.
MTE2MO4 Est|mar/Infe_r|r medida dg co_mpnm?nto, capacidade ou massa de objetos, utilizando unida- Compreenséo
des de medida convencionais ou néo.
MTE2M05 Calcglar gompr|r~nento, capacidade ou massa de objetos, utilizando unidades de medida con- Aplicagio
vencionais ou néo.
Identificar Ou Registrar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro, rela- N
MTF2MO06 . AP . Compreenséo
cionando as denominagdes as representagoes.
MTF2MO7 Relamonar valores Fie moedas e/ou cédulas do sistema monetario brasileiro, com base nas Andlise
imagens desses objetos.
Fonte: NTA/ICOPED/SME
3°ANO
cobIGo HABILIDADE NIVEL COGNITIVO
NUMEROS
Escrever nimeros naturais de até 6 ordens, em sua representacéo por algarismos ou em lingua
MTF3NO1 materna OU Associar o registro numérico de niimeros naturais de até 6 ordens ao registro em Compreenséo
lingua materna.
MTF3N02 Comparar nimeros naturais, de até 3 ordens, com ou sem suporte da reta numérica. Andlise
MTF3NO03 Ordenar numeros naturais, de até 3 ordens, com ou sem suporte da reta numérica. Sintese
MTE3N04 Ident|f|car aordem ocupqda por um algarismo OU seu valor posicional (ou valor relativo) em Compreenséo
um numero natural de até 3 ordens.
MTE3NO5 Compor OU Dgc?mpor nimeros paturals de até 6 ordens na forma aditiva, ou em suas or- Compreenséo
dens ou em adicdes e multiplicagdes.
MTF3NO06 Calcular o resultado de adigBes ou subtragdes envolvendo nimeros naturais de até 3 ordens. Aplicagao
MTE3NO7 Resolver.prc.J.bIemas de. adicdo ou de subtragdo envo!vendo numeros naturais de até 6 ordens, Aplicagio
com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar ou completar.
Resolver problemas de multiplicagéo ou de divisdo envolvendo nimeros naturais de até 6
MTF3NO8 ordens, com os significados de formagao de grupos iguais (incluindo reparticdo equitativa e Aplicagao
medida), proporcionalidade ou disposicao retangular.
MTE3N09 Anal_|s..ar~ argumentacoes §obre a resolugao de problemas de adi¢ao, subtragdo, multiplicagao Andlise
ou divisdo envolvendo numeros naturais.
ALGEBRA
MTF3A01 Descreyer 0 padrao (ou regularidade) .de uma sequéncia numérica ou figural recursiva e Compreenséo
determinar elementos faltantes ou seguintes.
MTE3A02 Inferir os elementos ausentes em uma sequéncia de nimeros naturais ordenados, de objetos Compreenséo

ou de figuras.
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Inferir o padréo ou a regularidade de uma sequéncia de nimeros naturais ordenados (ordem

MTF3A03 crescente ou decrescente) de até 3 ordens, objetos ou figuras. Compreensdo
GEOMETRIA
Identificar a localizagdo OU a descri¢do/esbogo do deslocamento de pessoas e/ou de objetos
MTF3G01 em representacdes bidimensionais (mapas, croquis etc.), com base em diferentes pontos de Compreenséo
referéncia, utilizando informagdes sobre posi¢éo, diregao e sentido.
MTF3G02 Reconhecer/nomear figuras geométricas planas (poligonos, circunferéncia ou circulo). Compreenséo
MTF3G03 Relacionar figuras geomgtnca§ espaciais (prismas retos, piramides retas, cilindros retos ou Andlise
cones retos) a suas planificagoes.
PROBABILIDADE E ESTATISTICA
Classificar Ou Registrar os resultados possiveis de ocorréncia de um evento aleatorio, como:
MTF3E01 “acontecera com certeza’, “possivelmente acontecerd”, “dificilmente acontecerd” ou “é im- Compreenséo
possivel acontecer”, em contexto de jogo, comparando suas chances de ocorréncia.
MTF3E02 Ler/ldentificar dados estatisticos expressos em tabelas (simples ou de dupla entrada). Compreenséo
MTF3EQ03 Comparar dados estatisticos expressos em tabelas (simples ou de dupla entrada). Sintese
MTF3E04 Lerllqent|f|car dados estat|st|po§ expressos em graﬂgos (barras simples ou agrupadas, colu- Compreensao
nas simples ou agrupadas, pictéricos, pontos ou de linhas).
MTF3E05 Cpmparar dados estatlstllco'slexpressos em graf!cos (barras simples ou agrupadas, colunas Sintese
simples ou agrupadas, pictéricos, pontos ou de linhas).
GRANDEZAS E MEDIDAS
MTE3MO1 Determinar a data de inicio, a data de término ou a duragdo de um acontecimento entre Aplicagéo
duas datas.
MTF3MO02 Determinar o horario de inicio, o horario de término ou a duragéo de um acontecimento. Aplicagao
MTF3M03 Identificar horas em reldgios analogicos OU Associar horas em relégios analdgicos e digitais. Compreenséo
MTE3M04 Identlflgar a medida do compnmento, da capacidade ou da massa de objetos, dada aimagem Compreensdo
de um instrumento de medida.
MTE3MO5 Estabelecer rglggao entre u_mdades d’e .tempo (dia, semana, més, bimestre, trimestre, semes- Andlise
tre ou ano), utilizando ou ndo calendarios.
MTE3M06 Resolver problemas que envolvem o sistema monetario brasileiro em situagdes de compra, Aplicagio
venda ou troca.
Fonte: NTAICOPED/SME
CICLO INTERDISCIPLINAR
4° ANO
cODIGO HABILIDADE NIVEL COGNITIVO
NUMEROS
MTF4NO1 Comparar nimeros naturais de até 6 ordens, com ou sem suporte da reta numérica. Andlise
MTF4N02 Ordenar numeros naturais de até 6 ordens, com ou sem suporte da reta numérica. Sintese
MTF4NO3 Identlflcar a ordem ocupqda por um algarismo OU seu valor posicional (ou valor relativo) em Compreensdo
um nimero natural de até 6 ordens.
MTF4N04 Calcular o resultado de adigdes ou subtragdes envolvendo niimeros naturais de até 6 ordens. Aplicagéo
MTF4N05 Calcular o resultado de multiplicagdes ou divisdes envolvendo niimeros naturais de até 6 ordens. Aplicagao
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Associar o quociente de uma divis@o com resto zero de um niimero natural de até 6 ordens por 2,

MTF4N0S 3,4,5e 10 as ideias de metade, terga, quarta, quinta e décima partes. Andlise

MTE4NO7 Rgsplver problem_as com numerc_)s naturais, c?mpreendenq? diferentes S|gn|f|5:ados do campo Aplicagio
aditivo (composigao, transformagao, comparagao e composicéo de transformagdes).

MTE4NOS Resolvcf,r proplemas com ndmeros naturgls, corppreendendo d|ferentles e‘:lgn|f|cados do cam- Aplicagio
po multiplicativo (proporcionalidade, configuragao retangular e combinatéria).

ALGEBRA

MTF4A01 Determ~|nar 0 numero fjesconh(’emdo que torqa verda}dewa uma igualdade que envolve as Aplicaao
operagdes fundamentais com niimeros naturais de até 6 ordens.

MTF4A02 Comparar diferentes sentengas de adi¢des ou de subtragdes de dois numeros naturais. Andlise

GEOMETRIA

MTF4GO1 Descr_ever OU Esbogar o Fjeslocamento de pessoas elou objetos em represept:ilgoes bidi- Compreenséo
mensionais (mapas, croquis etc.) ou plantas de ambientes, de acordo com condicdes dadas.

MTF4G02 Reconhecer/nomear figuras geométricas espaciais (prismas, piramides, cilindros, cones ou Compreensdo
esferas).

MTF4G03 Reconhecer/nomear OU Contar elementos de figuras geométricas planas (vértice, lado, dia- Compreenséo
gonal, base).

MTF4G04 | Comparar elementos de figuras geométricas planas (vértice, lado, diagonal, base). Andlise

MTE4GO5 Reconhecer flguras geomgtn‘cas planas congruentes OU simetria de reflexdo em figuras ou Compreenséo
em pares de figuras geométricas planas.

MTF4GO06 Interpretar OU I;)escrel/er a Iocallzagl:aol ou movimentagao de 9b1e~tos ou ﬁguras georpetncas Compreensdo
no plano cartesiano (1° quadrante), indicando mudangas de dire¢éo, de sentido ou giros.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Classificar os resultados possiveis de ocorréncia de um evento aleatorio, como: “certo”, “mui-

MTF4E01 to provavel’, “pouco provavel’ ou “impossivel’, em contextos diversos, comparando suas Andlise
chances de ocorréncia.

MTF4E02 Idenhﬂlgar 0s mdwu;iuqs (universo oy .populagao-alvo ga pesquisa), as variaveis ou 0s tipos Compreenséo
de variaveis (quantitativas ou categéricas) em um conjunto de dados.
Resolver problemas que envolvem dados apresentados em tabelas (simples ou de dupla en-

MTF4EQ3 trada) ou graficos estatisticos (barras simples ou agrupadas, colunas simples ou agrupadas, Aplicagao
pictoricos, pontos ou de linhas).

GRANDEZAS E MEDIDAS

MTF4MO1 Determinar o horario de inicio, o horario de término ou a duragéo de um acontecimento. Aplicagao

MTF4M02 Rgconhecgr a unidade de medida ou 0 instrumento mais apropriado para medi¢des de com- Compreensdo
primento, area, massa, tempo, capacidade ou temperatura.

MTF4MO3 | Reconhecer volume como grandeza associada a sélidos geométricos. Compreenséo

MTF4M04 Medir volumes por meio de empilhamento de cubos. Aplicagdo

MTF4MO5 Est|mar/Infe_r|r medida dg co_mpnmento, capacidade ou massa de objetos, utilizando unida- Andlise
des de medida convencionais.

MTE4M06 Calcglar gompnmento, capacidade ou massa de objetos, utilizando unidades de medida con- Aplicagio
vencionais.

MTF4MO7 | Resolver problemas que envolvem moedas e/ou cédulas do sistema monetario brasileiro. Aplicagao

Fonte: NTA/COPED/SME
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5° ANO
coDIGO HABILIDADE NiVEL COGNITIVO
NUMEROS

MTF5NO1 Complarar numeros racionais positivos (representa;gao fracionéria ou decimal finita até a ordem Andlise
dos milésimos), com ou sem suporte da reta numérica.

MTE5NO2 Orden.alr nimeros racionais positivos (representaggc_) fracionaria ou decimal finita até a ordem Sintese
dos milésimos), com ou sem suporte da reta numérica.

MTF5N03 Identificar fragdes equivalentes. Compreenséo

MTF5N04 Representar fragdes menores ou maiores que a unidade (por meio de representacdes pictoricas). Compreenséo

MTF5N05 | Associar fragbes a representacdes pictoricas. Andlise

MTF5N06 Resolver problemas simples de contagem (combinatoria). Aplicacao
Resolver problemas que envolvem 10%, 25%, 50%, 75% e 100%, associando essas representa- .

MTF5NO7 N . N o N Aplicacao
¢Oes respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro.

MTF5N08 Resolver problemas que envolvem fragéo como resultado de uma divisao (quociente). Aplicagdo

ALGEBRA

MTF5A01 Resolver problemas que envolvem variagéo de proporcionalidade direta entre duas grandezas. Aplicagao

MTF5A02 Resolver problemas que envolvem a partilha de uma quantidade em duas partes proporcionais. Aplicagéo

MTF5A03 Id_enhflcarllnft.er!r :a equacao que modela um problema envolvendo adi¢éo, subtragao, multi- Andlise
plicagéo ou divisao.

MTF5A04 Inferlrlatnbutos: ou proprledafjes comuns que os elementos que constituem uma sequéncia Andlise
recursiva de nimeros naturais apresentam.

MTF5A05 Qescrever atnbuto,s ou propnedqdes comuns que os elementos que constituem uma sequén- Compreensao
cia recursiva de nimeros naturais apresentam.

GEOMETRIA

MTF5G01 Identlflce}r ou representar a localizagéo e/gu o deslocamento de pontos ou figuras em malhas Compreensao
ou no primeiro quadrante do plano cartesiano.

MTE5G02 Reconhecer/nomear OU.CAonltar ele_rr)entos de figuras geométricas espaciais (vértice, aresta, Compreenséo
face, base de prismas, pirdmides, cilindros, cones ou esferas).

MTF5G03 Compa!réiw tlelemen'tlos de figuras geométricas espaciais (vértice, aresta, face, base de pris- Andlise
mas, pirdmides, cilindros, cones ou esferas).

MTF5G04 Regonhecer a congruéncia dos_angulos ea pr9por0|onal|dad<? entre os lados corrgspondentes Compreensao
de figuras poligonais em situacées de ampliagéo ou de redu¢do em malhas quadriculadas.

MTF5G05 | Construir/Desenhar figuras geométricas planas ou espaciais que satisfagam condi¢des dadas. Aplicagao

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

MTF5EO1 Identificar, eAntrt.a eventos aleatdrios, aqueles que tém menor, maior, iguais ou nenhuma chan- Compreensao
ce de ocorréncia.
Inferir a finalidade de realizac&o de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento, dada

MTF5E02 uma tabela (simples ou de dupla entrada) ou grafico (barras simples ou agrupadas, colunas Andlise
simples ou agrupadas, de pontos, pictérico ou de linhas) com os dados dessa pesquisa.
Resolver problemas com dados e informagdes (referentes a titulos, escala, variagéo, previ-

MTF5E03 séo, fonte, legenda etc.) apresentadas em tabelas simples ou de dupla entrada ou em grafi- Aplicagéo

cos (de pontos, colunas e barras simples ou multiplas, de linhas ou pictéricos).
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GRANDEZAS E MEDIDAS
MTF5MO01 Medir perimetro ou area de figuras planas desenhadas em malha quadriculada. Aplicagao
MTF5M02 | Comparar perimetro ou area de figuras planas desenhadas em malha quadriculada. Andlise
MTF5MO03 | Resolver problemas que envolvem &rea de figuras planas desenhadas em malha quadriculada. Aplicagao
MTF5M04 Resolver problemas que envolvem perimetro de figuras planas desenhadas em malha quadriculada. Aplicagéo
MTE5MO5 Resolyer problemas que envolverp medidas de grandezasl(comprlmento, massa, tempo e Aplicagio
capacidade) em que haja conversdes entre as unidades mais usuais.
Fonte: NTAICOPED/SME
6° ANO
cobiGo HABILIDADE | NIVEL COGNITIVO
NUMEROS
MTEENO1 Cqmpor OU Decompor nimeros racionais p03|t|yqs (rgpresentagao decimal finita) na forma Sintese
aditiva, ou em suas ordens, ou em adi¢des e multiplicagdes.
MTEENO2 E§crever numeros racionais (representagao fracionaria ou decimal finita) em sua representa- Compreenséo
¢éo por algarismos ou em lingua materna.
MTF6NO3 | Associar o registro numérico ao registro em lingua materna. Andlise
MTFEN04 Representar fragdes menores ou maiores que a unidade por meio de representagdes pictoricas. Sintese
MTF6NO5 | Associar fragdes a representagdes pictoricas. Andlise
H 0, 0 0, 0 0, "
MTF6NO6 Resolver proplemas que enyolvem porcentagem smples (10%, 25l/o, 50 %, 75% e 100%) asso Aplicagio
ciando-a a numeros racionais expressos na forma decimal e/ou fracionaria.
MTEENO7 Resolvgr problemas de adi¢&o ou de §ubtragao envolvendo nimeros racionais com os significa- Aplicacao
dos de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar ou completar.
Resolver problemas de multiplicag&o ou de diviso, envolvendo nimeros racionais, com 0s
MTF6NO08 significados de formag&do de grupos iguais (incluindo reparticdo equitativa de medida), pro- Aplicagao
porcionalidade ou disposigao retangular.
ALGEBRA
MTE6AO1 Ident]f|car uma ‘reprgsentagao algébrica para o padrdo ou a regularidade de uma sequéncia Compreenséo
de nUmeros racionais ou de figuras.
MTF6A02 Reprgsentar a[gebncamente 0 padréo ou a regularidade de uma sequéncia de nimeros ra- Compreensdo
cionais ou de figuras.
MTFG6A03 Identificar representacdes algébricas equivalentes. Compreenséo
MTF6A04 Resolver problemas que envolvem célculo do valor numérico de expressdes algébricas. Aplicagao
GEOMETRIA
MTE6GO1 Ident|f|£:ar, no planf) cartesu’i\no, figuras obtidas por uma ou mais transformagées geométricas Compreenséo
(reflexdo, translagéo, rotagéo).
MTF6G02 Classificar &ngulos em fung&o de sua abertura ou de sua medida em graus. Compreenséo
MTF6G03 Ident|f!car, Descrever Ou Representar a Iocgllzagao e/ou o deslocamento de pontos no plano Compreensdo
cartesiano, envolvendo coordenadas cartesianas.
MTF6G04 Relaqonar 0 nimero de elementosﬂde figuras ggometncas espaciais (vertice, aresta ou face Andlise
de prismas ou pirdmides), em fung&o do seu poligono da base.
MTF6G05 Relacionar objetos tridimensionais as suas planificagdes ou vistas. Andlise
MTF6G06 | Construir/Desenhar figuras geométricas planas ou espaciais que satisfagam condi¢des dadas. Aplicagao
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PROBABILIDADE E ESTATISTICA

MTF6EO1 IQentmcar 08 element'o§ constitutivos (varidveis, titulo, eixos, legendas, fontes e datas) em Compreensao
diferentes tipos de gréfico.
Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatérios, quando .
MTF6E02 L L Aplicacdo
todos os resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).
Resolver problemas que envolvem dados estatisticos apresentados em tabelas (simples ou
MTF6EQ3 de dupla entrada) ou gréficos (barras simples ou agrupadas, colunas simples ou agrupadas, Aplicagéo
pictoricos, de linhas, de pontos, de setores ou em histograma).
Representar os dados de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento em listas, tabelas
MTF6E04 (simples ou de dupla entrada) ou graficos (barras simples ou agrupadas, colunas simples ou Compreenséo
agrupadas, pictoricos, de linhas, de pontos, de setores ou em histograma).
Associar os dados de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento em listas, tabelas
MTF6EQ5 (simples ou de dupla entrada) ou graficos (barras simples ou agrupadas, colunas simples ou Andlise
agrupadas, pictdricos, de linhas, de pontos, de setores ou em histograma).
GRANDEZAS E MEDIDAS
MTE6MO1 Resolver problema_s que envolvem medidas d_e grandezails (compnmgnto, massa, tempo, Aplicagéo
temperatura, capacidade ou volume) em que haja conversdes entre unidades mais usuais.
MTF6MO02 Resolver problemas que envolvem perimetro de figuras planas. Aplicagao
MTF6M03 Explicar que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada. Compreenséo
Fonte: NTA/COPED/SME
CICLO AUTORAL
7° ANO
cODIGO HABILIDADE NIVEL COGNITIVO
NUMEROS
Calcular o resultado das operagdes (adi¢&o, subtragdo, multiplicagéo, divisdo e potenciagéo
MTF7NO1 com expoente inteiro positivo) envolvendo nimeros naturais, inteiros e racionais na represen- Aplicagao
tagao fracionéaria e decimal.
MTF7N02 Calcular o resultado de potenciagéo ou radiciagéo envolvendo nimeros reais. Aplicagao
MTF7NO3 Calcular o resultado de adiges, subtragdes, multiplicagdes ou divisdes envolvendo nimeros reais. Aplicacdo
MTF7N04 Resolver problemas de contagem cuja resolugdo envolve a aplicagéo do principio multiplicativo. Aplicagao
MTF7N05 Resolver problemas que envolvem porcentagem, acréscimo ou decréscimo simples. Aplicacédo
MTE7NO6 Resolver problemejs com numeros naturais, inteiros e racionais envolvendo os diferentes signifi- Aplicagio
cados das operagdes.
MTE7NO7 Resolver'prgblem_as em contextos,da_ edugagao financeira que envolvem as ideias de porcenta- Aplicaao
gem, acréscimo simples e de decréscimo simples.
ALGEBRA
MTF7A01 Associar uma equagao polinomial de 1° grau com duas variaveis a uma reta no plano cartesiano. Andlise
MTF7A02 Resolver uma equagao polinomial de 1° grau. Aplicacdo
H A 0o
MTF7A03 Resol'ver’prqblemas que possam ser representados por sistema de equagdes de 1° grau com Aplicagio
duas incdgnitas.
MTF7A04 Resolver problemas que envolvem a variagdo de grandezas diretamente proporcionais. Aplicagdo
. . . o . . o
MTE7A05 Inferir uma equagéo, inequagéo polinomial de 1° grau ou um sistema de equagdes de 1° grau Sintese
com duas incognitas que modela um problema.
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GEOMETRIA

MTF7G01 Classificar poligonos em regulares e ndo regulares. Anédlise

MTF7G02 | Associar pontos ou vértices de poligonos no plano cartesiano a pares ordenados. Andlise
Identificar propriedades e relagdes existentes entre os elementos de um triéngulo (condigao

MTF7G03 | de existéncia, relacbes de ordem entre as medidas dos lados e as medidas dos angulos Compreenséo
internos e a soma dos angulos internos).

MTF7G04 Ident|f|ca,r ou expressar relagbes entre eIerpentos de um poliedro, envolvendo faces laterais, Compreenséo
bases, vértices, faces e arestas ou a relagao de Euler.

MTE7GO05 Resolver problernas envolvendo medidas de angulos (interno ou externo) de poligonos, par- Aplicagio
ticularmente o tridngulo.

MTE7G06 Resolver'problemas envolvendo as relagoe§ entre elementos de um poliedro, (faces laterais, Aplicagio
bases, vértices, faces e arestas) ou a relagéo de Euler.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

MTF7E01 Cglculla}r 08 valores de medldas.de tendéncia central de uma pesquisa estatistica (média Aplicagio
aritmética simples, moda ou mediana).

MTF7E02 Calcular a probabilidade de ocorréncia de eventos aleatérios. Aplicagao
Identificar ou registrar dados em gréaficos diversos e/ou elementos que possam persuadir ou

MTF7EQ03 induzir a erros de leitura (escalas inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente, Compreenséo
omisséo de informagdes, etc.).
Comparar dados em graficos diversos e/ou elementos que possam persuadir ou induzir a

MTF7E04 erros de leitura (escalas inapropriadas, legendas néo explicitadas corretamente, omisséo de Analise
informagoes, etc.).
Argumentar OU Analisar (argumentagdes/conclusdes) com base nos dados apresentados

MTF7EQ5 em tabelas (simples ou de dupla entrada) ou gréficos (barras simples ou agrupadas, colunas Andlise
simples ou agrupadas, pictéricos, de linhas, de pontos, de setores ou em histograma).

GRANDEZAS E MEDIDAS

MTF7MO1 Calcular a area de figuras planas, como retangulos e quadrados, desenhadas em malhas diversas. Aplicagao

MTE7M02 Calqularp volume de um bloco retangular pela contagem de cubos utilizados para preencher Aplicagio
seu interior.

MTE7MO3 Resolver problemas gnvolvendo unidades de,med|das u§uals de grandezas, com~o comprimento, Aplicacao
massa, tempo, capacidade, temperatura, perimetro ou area, realizando conversdes adequadas.

Fonte: NTA/COPED/SME
8° ANO
CODIGO HABILIDADE NIVEL COGNITIVO
NUMEROS

MTF8NO1 Identificar nUmeros racionais ou irracionais. Compreenséo

MTF8N02 Comparar nimeros reais, com ou sem suporte da reta numérica. Andlise

MTF8NO03 Ordenar numeros reais, com ou sem suporte da reta numérica. Sintese

MTF8NO4 | Aproximar nimeros reais para multiplos da poténcia de 10 mais préxima. Aplicagao

MTESNO5 Resolver prob'lemas de a.d|gao, sgbtraqao,~mullt|pl|<’:agao, divisdo, potenciagao ou radiciagao Aplicacao
envolvendo niimeros reais, inclusive notagéo cientifica.

MTF8NO06 Resolver problemas que envolvem juros simples. Aplicagao

MTF8NO7 Resolyer problemas que envolvem as ideias de mudltiplo, divisor, méximo divisor comum ou mini- Aplicagio
mo mdltiplo comum.




Matematica

ALGEBRA
Traduzir uma situag@o (enunciado de problema ou outra), utilizando diferentes registros,
MTF8A01 como o algébrico, o grafico e o tabular, fazendo uso de expressdes algébricas, equagdes do Sintese
1° grau ou sistemas de equagdes do 1° grau.
MTF8A02 Resolver inequagdes do 1 ° grau ou problemas que envolvem essas inequagdes. Aplicagao
MTF8A03 Resolver problemas que envolvem fung&o afim. Aplicacdo
MTF8A04 Resolver prpblemas que ‘envolyem variagao Qe~propor0|onglldqde direta ou inversa entre Aplicagéo
duas ou mais grandezas, inclusive escalas, divisdes proporcionais e taxa de variagao.
GEOMETRIA
MTF8G01 Identificar retas ou segmentos de retas concorrentes, paralelas ou perpendiculares. Compreensédo
MTF8G02 | Classificar tridngulos ou quadrilateros em relagéo aos lados ou aos angulos internos. Andlise
MTF8GO03 Determinar o ponto médio de um segmento de reta ou a dlnstan0|a entre dois pontos quais- Aplicagio
quer, dadas as coordenadas desses pontos no plano cartesiano.
MTE8G04 Resolver problemas que envolye aplicacédo das relagdes de proporcionalidade em retas pa- Aplicagéo
ralelas cortadas por transversais.
MTF8GO5 Reso!ver groblemas que envolvnem relacdes en}re 0s glemgntos de uma circunferéncia/circu- Aplicagio
lo (raio, didmetro, corda, arco, &ngulo central, angulo inscrito).
MTF8G06 Resolver problemas que envolvem poligonos semelhantes. Aplicagao
MTF8G07 Re§olver problemas que envolvem a relag&o entre o numero de lados e diagonais de um Aplicagio
poligono regular.
PROBABILIDADE E ESTATISTICA
MTFSEO1 Ide'n’t|f|gar 0s mdy@uos (unlversg gu populagao-al\{o da pesquisa), as variaveis e os tipos de Compreensso
variaveis (quantitativas ou categoricas) em um conjunto de dados.
Representar OU Associar os dados de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento em
MTF8E02 listas, tabelas (simples ou de dupla entrada) ou graficos (barras simples ou agrupadas, colu- Andlise
nas simples ou agrupadas, pictéricos, de linhas, de pontos, de setores, ou em histograma).
Inferir a finalidade da realizag&o de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento, dada
uma tabela (simples ou de dupla entrada) ou grafico (barras simples ou agrupadas, colunas ,
MTF8EQ03 . o . . Sintese
simples ou agrupadas, pictdrico, de linhas, de setores ou em histograma) com os dados
dessa pesquisa.
MTFSE04 Rgsolver pfoplemas'q.ue e.nvo'lv.em 0s valores de med|da§ de tendéncia central de uma pes- Aplicacao
quisa estatistica (média aritmética simples, moda ou mediana).
MTF8EQ5 Resolver problemas que envolvem a probabilidade de ocorréncia de eventos aleatérios. Aplicagao
GRANDEZAS E MEDIDAS
MTE8MO1 Resolver problema§ que envolyem a medida ou calculo de area de poligonos diversos, espe- Aplicagéo
cialmente os quadrilateros notaveis.
MTF8M02 Rgsolver problgmas que.envolvem ) c'alf:ulo de yolume d’e.um bloco ,retangultar,' utilizando as Aplicagio
unidades usuais de medidas (metro clbico, decimetro cubico e centimetro cubico).
MTF8MO3 Resolver problemag que envol\(em grandezas que sejam determinadas pela relagéo de duas Aplicagdo
outras (como velocidade, densidade etc.).

Fonte: NTA/COPED/SME
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9° ANO
coDIGO HABILIDADE NIVEL COGNITIVO
NUMEROS
MTFINO1 Identificar um ndmero n’atural como primo, compo§to, multiplo/ fator de” ou “divisor de” ou a Compreenséo
decomposigao de um nimero natural em fatores primos.
MTEONO2 Relamongr as propnedgdes arltmetlcas_(enmo, composto., multiplo/fator de” ou “divisor de”) Compreenséo
de um numero natural a sua decomposi¢do em fatores primos.
MTFINO3 Converter uma representagéo de um niimero racional positivo para outra representagao. Aplicagao
MTFINO4 Detgrmmar uma fragéo geratriz para uma dizima periodica ou uma dizima periddica para uma Aplicagio
fragdo geratriz.
Resolver problemas que envolvem porcentagens, incluindo os que lidam com acréscimos e de- .
MTFINO05 e . o . . L } Analise
créscimos simples, aplicagdo de percentuais sucessivos e a determinagéo das taxas percentuais.
ALGEBRA
Associar uma das representagdes de uma fungao afim ou quadratica a outra de suas repre-
MTF9A01 sentagdes (tabular, algébrica, grafica) OU Associar uma situacéo que envolve fungéo afim ou Andlise
quadratica a uma das suas representacdes (tabular, algébrica, gréafica).
MTF9A02 | Inferir uma equagéo polinomial de 2° grau que modela um problema. Sintese
MTF9A03 Resolver uma equagéo polinomial de 2° grau. Aplicagéo
MTF9A04 Resolver sistemas de equagdes do 1° e 2° grau ou problemas que envolvem esses sistemas. Aplicagao
MTF9A05 Resolver problemas que possam ser representados por equagdes polinomiais de 2° grau. Aplicagao
GEOMETRIA
MTF9G01 Identificar ou representar diferentes vistas de figuras geométricas espaciais. Compreenséo
MTF9G02 Identificar relagdes entre angulos formados por retas paralelas cortadas por uma transversal. Compreens&o
MTF9GO03 R?conhecer C|rcunfere[10|a/0|rculo como Iugares geometrlcos, seus elementos (centro, raio, Compreenséo
diametro, corda, arco, angulo central, angulo inscrito).
MTF9G04 Reconhecer pohgopos semelhgntes ou as relagdes existentes entre &ngulos e lados corres- Compreenséo
pondentes nesses tipos de poligonos.
MTF9GO5 Resolver prgblemas que envolvem relagdes métricas do tridngulo retangulo, incluindo o teo- Aplicagio
rema de Pitagoras.
Resolver problemas que envolvem relagdes entre angulos formados por retas paralelas cor-
MTF9G06 tadas por uma transversal, angulos internos ou externos de poligonos ou cevianas (altura, Aplicagdo
bissetriz, mediana, mediatriz) de poligonos.
PROBABILIDADE E ESTATISTICA
MTF9EO1 Interpr'etar 0 S|gn|f|cad9 das medidas de tendéncia central (média aritmética simples, moda Aplicagio
e mediana) ou da amplitude.
MTF9EQ2 Explicar/Descrever os passos para a realizagao de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento. Compreenséo
MTF9E03 Resolver problemas que envolvem nogdes de espaco amostral e de probabilidade de ocorréncia Aplicaao

de um evento, utilizando representacdes diversas, especialmente as decimais e percentuais.
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Resolver problemas que envolvem a probabilidade de ocorréncia de um resultado em even- .
MTFOE04 o N Aplicagao
tos aleatorios equiprovaveis independentes ou dependentes.
Argumentar OU Analisar (argumentagdes/conclusdes) com base nos dados apresentados
MTFOEQ5 em tabelas (simples ou de dupla entrada) ou gréaficos (barras simples ou agrupadas, colunas Andlise
simples ou agrupadas, pictéricos, de linhas, de pontos, de setores ou em histograma).
GRANDEZAS E MEDIDAS
MTFOMO1 Resolver problemas que envolvem area de figuras planas. Aplicagao
MTEOMO2 I'\’lesolvernprc?blemas que envolvem medida ou célculo do raio, didmetro ou comprimento da Aplicagio
circunferéncia.
MTF9MO03 Resolver problemas que envolvem volume de prismas retos ou cilindros retos. Aplicagao
MTFOMO4 | Resolver problemas que envolvem medida ou calculo da area do circulo. Aplicagao
MTFOMO5 Resolver pr'oblemas que envolvem a razéo entre duas grandezas de espécies diferentes, Aplicagio
como velocidade e densidade demogréfica.

Fonte: NTA/COPED/SME
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8. ANEXOS
Tabela 6
Frequéncia absoluta: Distribuigdao dos descritores por Eixo considerando os Anos
Ano Eixo Numeros Algebra Sr;l:g?::ss P;cét;i:ti:is(:ia‘::e Geometria Total
1° 7 1 2 4 3 17
20 8 4 3 4 7 26
3 9 3 3 5 6 26
4 8 2 6 3 7 26
5° 8 5 5 3 5 26
6° 8 4 6 5 3 26
7° 7 5 6 5 3 26
8° 7 4 7 5 3 26
9° 5 5 6 5 5 26
Total 67 33 44 39 42 225
Fonte: NTA/COPED/SME
Tabela 7
Frequéncia relativa: Distribuicdo dos descritores por Eixo considerando os Anos
Ano Eixo Numeros | Algebra Sr;::?::: P;%Zi:ti:is?;ie Geometria Total
1° 41,2 59 11,8 23,5 17,6 100 %
2 30,7 15,4 11,5 15,4 27,0 100 %
3 34,7 1,5 11,5 19,2 23,1 100 %
4 30,7 7,7 23,1 11,5 27,0 100 %
5° 30,7 19,3 19,3 11,5 19,2 100 %
6° 30,7 15,5 23,1 19,2 11,5 100 %
7 27,0 19,2 231 19,2 11,5 100 %
8° 27,0 15,4 27,0 19,2 11,4 100 %
9° 19,2 19,2 23,2 19,2 19,2 100 %
Total 29,7 14,7 19,6 17,3 18,7 100 %
Fonte: NTAICOPED/SME
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Tabela 8

Frequéncia absoluta: Distribuigcdo dos descritores por Eixo considerando os Ciclos

Eixo , A Grandezas | Probabilidade .
M Numeros | Algebra e Medidas e Estatistica Geometria Total

Alfabetizagao 24 8 8 13 16 69
Interdisciplinar 24 1" 17 11 15 78
Autoral 19 14 19 15 1" 78
Total 67 33 44 39 42 225

Fonte: NTA/COPED/SME

Tabela 9

Frequéncia relativa: Distribuicdo dos descritores por Eixo considerando os Ciclos

Ciclo Eixo Numeros Algebra Srﬁzg?::: P;EZ:::;::;? Geometria Total
Alfabetizagao 34,8 11,6 11,6 18,8 23,2 100 %
Interdisciplinar 30,8 14,1 21,8 14,1 19,2 100 %
Autoral 244 17,9 244 19,2 14,1 100 %
Total 29,7 14,7 19,6 17,3 18,7 100 %

Fonte: NTA/COPED/SME

Grafico6:  Distribuicao do eixo Nameros entre os Anos

Numeros
41,2
\ 34,7
30,7/ \30,7—30,7—30,7\
27 —— 27\
19,2
10 20 30 40 5o 6o 70 8o 90

Fonte: NTA/COPED/SME
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Grafico 7:

Grafico 8:

Matriz de Referéncia para Avaliagcao — Ensino Fundamental

Distribuicdo do eixo Algebra entre os Anos
Algebra
19,3\ /19,2\ /19,2
15,4\ 15,5 15,4
11,5\
7,7
5,9
10 20 30 40 5o 69 70 80 90
Fonte: NTA/ICOPED/SME
Distribuicao do eixo Geometria entre os Anos
Geometria
/ 7 \
23,1\ /23,1 23,1 23,2
19,3
11,8——11,5 11,5
19 20 30 49 5o 62 70 g9 90

Fonte: NTA/ICOPED/SME




Matematica

Grafico 9:

Grafico10:

Distribuicao do eixo Probabilidade e Estatistica entre os Anos

Probabilidade e Estatistica

23,5
\ /19,2 19,2 19,2 19,2 19,2
15,4 \ /
11,5——11,5
19 20 30 49 5o 62 72 8o 9o

Fonte: NTA/COPED/SME

Distribuicao do eixo Grandezas e Medidas entre os Anos

Grandezas e Medidas

27 27

~, \

19,2

17,6 \

19,2

/

11,5—11,5—11,4

Fonte: NTA/COPED/SME
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