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JUSTIFICATIVA:

0 CUBO MAGICO, ASSIM COMO OUTROS JOGOS PEDAGOGICOS, ATUA CONCOMITANTE A DIVERSOS ASPECTOS
DO CURRICULO DA CIDADE, VALORIZANDO A AUTONOMIA E AUXILIANDO NA DIVERSIFICACAO DO REPERTORIO
CULTURAL E INTERDISCIPLINARIDADE, ATUANDO DE ACORDO COM OBJETIVOS PROPOSTOS DA AGENDA 2030
EM DIVERSAS AREAS DO CONHECIMENTO, PRINCIPALMENTE EDUCACAO FiSICA, MATEMATICA, GEOGRAFIA E
CIENCIAS. SEU APRENDIZADO ESTA ATRELADO AS MATRIZES DO SABER REFERENTES AO PENSAMENTO
CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO, A RESOLUCAO DE PROBLEMAS, AUTONOMIA E DETERMINAGAO E REPERTORIO
CULTURAL.

O PROCESSO DE APRENDIZAGEM E PRATICA DO CUBO MAGICO, ORIUNDA E MUITO DISSEMINADA EM VARIOS
PAISES, POSSIBILITA QUE OS ESTUDANTES POSSA TER EXPERIENCIA COM UMA ATIVIDADE QUE TRABALHA COM
A CONCENTRACAO, PLANEJAMENTO ESTRATEGICO, CALCULO, NOCAO DE AREA, INTELIGENCIA ESPACIAL E AS
CAPACIDADES COGNITIVAS, COMO O FOCO, A CAPACIDADE DE MANTER A ATENCAO POR MAIS TEMPO, A
PERCEPCAO, A MEMORIA, O RACIOCINIO, A LINGUAGEM LOGICA, ESTRATEGIAS, TOMADA DE DECISOES E A
CAPACIDADE DE SEGUIR INSTRUCOES. ALEM DISSO, DESENVOLVE HABILIDADES COMO A COORDENACAO
MOTORA FINA, REFLEXOS, RESOLUCAO DE PROBLEMAS, ORGANIZACAO SEQUENCIAL, PENSAR DE MANEIRA
CRITICA E TER PERSEVERANCA. EM ESPECIAL, DUAS COISAS CHAMAM A ATENCAO NO RELATO DE PAIS E
PROFESSORES DE JOVENS QUE APRENDEM A RESOLVER O CUBO MAGICO: A MELHORA DA AUTOESTIMA E BEM
PERCEPTIVEL EM ALGUNS CASOS, POIS NADA MELHOR DO QUE UM JOVEM PERCEBER QUE E CAPAZ DE
SUPERAR DESAFIOS. VER ALGO QUE PARECE SER MUITO DIFICIL E DEPOIS SER SOLUCIONADO GRACAS A SUA
DEDICACAO, PODE CHAMAR MAIS A ATENGAO E O INTERESSE DO ALUNO PELOS ESTUDOS. MAS O MAIS
INTERESSANTE E O DESENVOLVIMENTO DAS RELACOES SOCIAIS DE ALGUNS JOVENS. O CUBO MAGICO
TRADICIONALMENTE ATRAI MAIS A ATENCAO DE PESSOAS INTROSPECTIVAS, QUE NORMALMENTE BRINCAM
SOZINHAS, POR SER UMA ATIVIDADE QUE PODE SER DESENVOLVIDA POR UMA PESSOA ISOLADAMENTE. COM
1SSO, ESSES JOVENS QUE LOGO APRENDEM A RESOLVER O QUEBRA-CABECA, TORNAM-SE RAPIDOS NA SUA
RESOLUCAO E ACABAM CHAMANDO A ATENCAO DE OUTRAS PESSOAS QUE VEM

CONVERSAR COM ELES, SENDO QUE ELES GERALMENTE TEM DIFICULDADE EM TOMAR A INICIATIVA DE UMA
CONVERSA. ALEM DISSO, ESSES JOVENS INTROSPECTIVOS COMECAM A CONVERSAR ENTRE ELES, POIS TEM
AGORA UM ASSUNTO INTERESSANTE EM COMUM PARA DISCUTIREM. QUANDO UM PROFESSOR APRESENTA O
CUBO NA ESCOLA, UM DOS BRINQUEDOS MAIS CONHECIDOS NO MUNDO, ELE PODE PERCEBER O INTERESSE DE
SEUS ALUNOS POR UM OBJETO QUE ELES JA CONHECEM, RECONHECEM, E MUITO PROVAVELMENTE JA
BRINCARAM. A CONEXAO AUTOMATICA DOS JOVENS COM O CUBO MAGICO, MESMO QUE SEJA SEU PRIMEIRO
CONTATO, PODE SER SURPREENDENTE. O CUBO E AO MESMO TEMPO SIMPLES (GIRA APENAS UMA FACE POR




VEZ), E ELEGANTEMENTE PROFUNDO, POIS SUAS INUMERAS POSSIBILIDADES PERMITEM UM ESTUDO
DETALHADO DESSE BRINQUEDO. QUALQUER JOVEM MOTIVADO PODE TENTAR RESOLVER E VAI APRENDER SE
TIVER A AJUDA DE ALGUEM CAPACITADO. A RESOLUCAO DO CUBO MAGICO REQUER APENAS MEMORIZACAO E
RACIOCINIO LOGICO.

POR FIM, TAL FORMACAO, VOLTADA AOS PROFESSORES, VISA DEMONSTRAR COMO O CUBO MAGICO PODE SER
TRABALHADO NA SALA DE AULA, DEMONSTRANDO MANEIRAS DE RESOLUCAO DO PROBLEMA, ASSIM COMO
ENFOQUE EM ASPECTOS HISTORICOS E CULTURAIS DO JOGO.

OBIJETIVOS:

- APRESENTAR AOS PROFESSORES AS POSSIBILIDADES DE UTILIZACAO DO CUBO MAGICO JUNTO AOS
ESTUDANTES.

- DESPERTAR O INTERESSE PARA A PRATICA DO CUBO MAGICO NAS UNIDADES EDUCACIONAIS, ENQUANTO
FERRAMENTA PEDAGOGICA.

- ESTIMULAR O DESENVOLVIMENTO DA MEMORIA VISUAL E GESTUAL, UTILIZANDO-SE DE UMA PRATICA LUDICA
QUE, EM PARALELO, TRABALHA COM O RACIOCINIO LOGICO, CALCULO E COORDENAGAO MOTORA DOS
ESTUDANTES;

- PROPORCIONAR AOS PARTICIPANTES, CONHECIMENTOS QUANTO AOS FUNDAMENTOS TEORICOS E PRATICOS
DO CUBO MAGICO ORIENTADOS ENQUANTO METODOLOGIA DE ENSINO, DANDO ENFOQUE AO REPERTORIO
CULTURAL E TOMADA DE DECISAO;

- DESTACAR A IMPORTANCIA DO CUBO MAGICO COMO UMA FERRAMENTA NO ENSINO DAS DIVERSAS AREAS
DO CONHECIMENTO, POR MEIO DA INTERDISCIPLINARIDADE.

- PROPICIAR A FORMAGAO DE PROFESSORES QUE POSSAM UTILIZAR O CUBO MAGICO NAS AULAS E PROJETOS
DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO, VISANDO A IMPLEMENTAGAO DE MEDIDAS DIRECIONADAS A DIVERSIFICACAO
DE SUAS METODOLOGIAS, TANTO EM SALA DE AULA QUANTO NOS CENTROS DE EDUCAGAO UNIFICADO — CEUS.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

INTRODUCAO

APRESENTACAO E HISTORIA DO QUEBRA-CABECA

APRESENTACAO DO METODO

ETAPAS DE APRENDIZAGEM: 1) CRUZ NA BASE; 2) AS DUAS CAMADAS; 3) CRUZ NO TOPO; 4) ORIENTACOES E
PERMUTACAO NO TOPO; 5) FINALIZACAO

TECNICAS PARA O ENSINO E RECURSOS DIDATICOS

AVALIACAO

PROCEDIMENTOS:

O CURSO ABRANGE O APRENDIZADO, A FORMAGCAO E A PESQUISA DOS SABERES ENVOLVIDOS. O EVENTO
POSSIBILITARA A TROCA E A PRODUCAO DE CONHECIMENTOS ENTRE AQUELES QUE SABEM, OS QUE NAO
SABEM, MAS QUEREM APRENDER, ENTRE OS PESQUISADORES QUE POSSUEM METODOLOGIAS PARA DAREM
RESPOSTAS AS DEMANDAS DOS PARTICIPANTES. OS CURSISTAS TERAO A DISPOSICAO MATERIAIS PEDAGOGICOS
E VIDEO-AULAS NA PLATAFORMA UTILIZADA, CHATS E FORUNS, ALEM DE TAREFAS A SEREM REALIZADAS PARA
A CONCLUSAO DA FORMACAO.

ATIVIDADE OBRIGATORIA:
ENTREGA DE UM PLANO DE AULA, DE ACORDO COM SEU CMAPO DE ATUAGAO E COM CRITERIOS SUGERIDOS
NO DECORRER DA FORMAGCAO, PARA APLICACAO DO CUBO MAGICO COM OS ESTUDANTES.

CRONOGRAMA DETALHADO:

PERIODO DE REALIZAGAO: 30/11/2020 ATE 14/12/2020

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM: WWW.CBXE.ORG.BR

O LINK DE ACESSO SERA DISPONIBILIZADO AOS CURSISTAS SELECIONADOS.

CRITERIOS DE AVALIACAO E APROVAGCAO PARA EXPEDICAO DE CERTIFICADO:
CONCEITO P OU S PELA PARTICIPACAO E ENVOLVIMENTO, 100% DE FREQUENCIA, REALIZACAO DE ATIVIDADE
OBRIGATORIA
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‘QUANTIDADE DE TURMAS: 5; VAGAS POR TURMA: 50

TOTAL DE VAGAS: 250

PUBLICO ALVO:
ANAL. DE INF. CULT. E DESP. - ED. FiSICA, COORD. ESPORTES E LAZER, PROF. DE ED. INF., PROF. E.F. Il E MEDIO,
PROF. ED. INF. E ENS. FUND. |

FUNCAO ESPECIFICA:

HAVENDO VAGAS REMANESCENTES, PODERAO SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES CARGOS COMO PUBLICO-
ALVO):

CORPO DOCENTE:

RAFAEL WERNECK DE ANDRADE CINOTO - GRADUAGCAO EM PSICOLOGIA. - RESOLVO O CUBO MAGICO DESDE
2005 E ENSINO OUTRAS PESSOAS DESDE ENTAO. JA DEI DIVERSAS OFICINAS SOBRE A RESOLUCAO DO CUBO
MAGICO E LECIONEI UMA DISCIPLINA DURANTE UM ANO EM UMA ESCOLA DE SAO PAULO PARA ALUNOS DO
30. AO 80. ANO. APROFUNDEI-ME NA MATEMATICA POR TRAS DO CUBO MAGICO ENQUANTO ERA ALUNO DE
LICENCIATURA EM MATEMATICA E APRESENTEI TRABALHOS ENVOLVENDO TEORIA DOS GRUPOS E O CUBO
MAGICO. CPF: 252.204.098-75

CLEITON MARINO SANTANA — MESTRE EM EDUCAGAO FISICA PELA UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO.
ESPECIALIZAGAO EM DOCENCIA DO ENSINO SUPERIOR. GRADUADO EM EDUCAGAO FISICA. SE ESPECIALIZANDO
EM NEUROCIENCIA APLICADA A APRENDIZAGEM. AUTOR DE 18 LIVROS DE XADREZ. TRABALHA COM O ENSINO E
PRATICA DO XADREZ NO CAMPO COGNITIVO. CPF: 044.659.489-05

FERNANDO HENRIQUE SEVERO DA SILVA - GRADUADA EM PEDAGOGIA PELA FACULDADE SANTA IZILDINHA,
COM TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO INTITULADO “O ENSINO DE XADREZ NAS SERIES INICIAIS DA REDE
MUNICIPAL DE SAO PAULO”. POS GRADUAGAO EM O ENSINO DO XADREZ (2019) — ARTIGO CIENTIFICO “O
ENSINO DE XADREZ POR MEIO DA CULTURA”, E ARBITRO REGIONAL DE XADREZ PELA CONFEDERAGCAO
BRASILEIRA DE XADREZ (CBX) E VICE-PRESIDENTE DA LIGA LESTE DE XADREZ, ATUALMENTE E JOGADOR DA
FEDERATION INTERNATIONALE DES ECHECS (FIDE). CPF: 357.811.568-10

ALEX RODRIGUES CIRINO - POSSUI GRADUAGAO EM EDUCACAO FiSICA — LICENCIATURA E BACHARELADO
CENTRO UNIVERSITARIO UNISANT’ANNA. POSSUI EXPERIENCIA EM CURSO BASICO PARA INICIACAO DO XADREZ
E ARBITRAGEM DE XADREZ. VOLUNTARIO NO PROGRAMA MAIS EDUCAGAO - PREFEITURA DA CIDADE DE SAO
PAULO, ATUANDO NA INICIAGAO DE JOGOS DE TABULEIRO. CPF: 426.897.348-69

NATALY PEREIRA DE SA - GRADUAGAO EM CIENCIAS CONTABEIS- ANHANGUERA. TECNICO EM CONTABILIDADE-
ETEC DE ITAQUERA I. VOLUNTARIA NAS ORGANIZAGCOES DE TORNEIOS ESCOLARES DE XADREZ. PRESTACAO
SERVICOS EM ARBITRAGEM DE XADREZ. CPF: 499.608.028-09

INSCRICOES (PROCEDIMENTOS E PERIODO):

26 DE NOVEMBRO, DAS 10H AS 19H

https://bit.ly/CuboMagicoSMESP

NAO TERA PRIORIDADE O SERVIDOR QUE DESISTIU DE FORMAC@ES ANTERIORES SEM JUSTIFICATIVA., AS
INSCRIC@ES SERAO VALIDADAS PELA ORDEM DE CADASTRO NO LINK CONSIDERANDO AS ESPECIFICACOES DO
PUBLICO ALVO.
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