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Prezados professores que atuam com o Programa Jogos de Tabuleiro - PJT,

O PJT atinge, a cada ano, maior nimero de estudantes a partir da adesdo dos professores em suas
Unidades Educacionais e, consequentemente, aos nossos estudantes. Eles sdo o verdadeiro motivo de
todas as Formacdes para Formadores, Formacdes nas DRE’s, Projetos nas UE’s, Festivais Regionais e os
Festivais Municipais.

A Secretaria Municipal de Educacdo - SME s6 tem a agradecé-los pelo sucesso desse Programa,
sendo voceés, os responsaveis por tudo isso. A dedicagdo, respeito e amor com que atuam nas escolas sdo
traduzidas em aprendizado, crescimento e evolucdo dos estudantes, culminando em demonstracdes de
um relacionamento pautado em valores fundamentais para a humanidade, como respeito, solidariedade,
coletividade e igualdade, e grandes parcerias evidentes durante as participacdes nos festivais.

Em 2020, tinhamos muitas novidades: planejamos mudangas nos Festivais de Xadrez e Mancala;
Festivais regionais de Jogo da Onca e outras brincadeiras indigenas; primeira edicdo do Beijin Estudantil
de Go; criacdo da Equipe SME de Xadrez; Semindrio do PJT; Encontros com Formadores; langamento dos
livros do PJT; entre outras. Mas o momento nos esta demandando grandes mudangas na forma de nos
comunicarmos, relacionarmos e reinventarmos em nossas didaticas. Portanto, nossos planos foram e
estdo sendo revistos diariamente, a cada nova orientacdo para conter o COVID-19.

Enquanto ndo conseguimos efetivar os festivais e formacgbes, a Coordenadoria dos CEU’s e da
Educacdo Integral — COCEU se empenha em oferecer aos professores possibilidades de atuagdo com os
estudantes dentro do presente cenario. E essa é a funcdo desse caderno de sugestdes, que propde
atividades virtuais voltadas ao PJT.

Desde ja, agradecemos o acolhimento e informamos que estamos abertos a sugestdes de

atividades para uma possivel 22 edicdo do manual (maiores detalhes no final do documento).

Esperamos que possam aproveitar as sugestdes! Todo cuidado nesse periodo!

Sintam-se abragados...

Maria de Fatima de Brum Cavalheiro

Coordenadora dos CEUs e da Educagdo Integral

Elayne Fernandes Pinheiro Marcos Renato Cezar

Diretora da DivisGo de Articulagéo Pedagdgica Responsdvel pelo Programa Jogos de Tabuleiro
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1. PROPOSTAS DE ATIVIDADES PARA O JOGO DE GO HJMH |

O Jogo de Go, como um dos mais antigos da humanidade, possui diversos
recursos online, porém muitos em idiomas diversos ao nosso. Por ser um jogo ainda
pouco difundido no Brasil, a maioria dos sites, blogs, videos, revistas e aplicativos ~ .
estdo em idiomas orientais e inglés, mas isso ndo nos impediu de fazermos uma selecdo que auxiliard os

estudantes a avangarem nos estudos do Go.

1.1 AULAS ONLINE

O assessor técnico da SME e Mestre de Go Felipe Herman, possui um canal com aulas online

gratuitas, para professores e estudantes que jd sabem jogar Go. Nesse periodo de pandemia e isolamento

social as aulas ocorrem as 6as feiras, a partir das 20h, porém, devido ao sucesso da acdo, possivelmente
serdo abertos outros horarios.

Os interessados podem acessar o link abaixo e aprimorar seu nivel de conhecimento do jogo:
https://www.discordapp.com/channels/690566168033099846

Para acesso s aulas, é necessario um cadastro ou a instalago do aplicativo Discord®.

1.2 APLICATIVOS - EXERCICIOS

e BadukPop?

Nossa indicacdo é o aplicativo BadukPop, que possui

£ CorePlane

versdo para Android e I0S. Nele, os alunos podem resolver
diversos tipos de exercicios, subindo o nivel de dificuldade a

medida que avangam. Possui uma interface animada, o que

o deixa apropriado as faixas etarias menores.

e Tsumego Pro®

Aplicativo com teor mais sério que o Baduk, o Tsumego Pro oferece uma grande variagao de
problemas de tsumego. Possui, também, um modo de progresso com niveis de dificuldade, e possibilita

acesso off-line.

! https://discord.com/company . Acesso em 15/mai/2020

* https://play.google.com/store/apps/details?id=com.coreplane.badukpop.prod . Acesso em 15/mai/2020

? https://play.google.com/store/apps/details?id=net.Irstudios.android.tsumego_workshop . Acesso em 15/mai/2020
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1.3 APLICATIVOS — PARA JOGAR

a) GO FREE - para jogar OFF-LINE (sem a necessidade da conexdo com a

Internet)
Defalhvando

1) Em portais de aplicativos, procurar

“Go Free”,

seguinte imagem:

que aparecerd com a

Go Free
Al Factory Limited  Tabuleiro

Contém anincios

Ou instale em: https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.co.aifactory.gofree&hl=pt_BR?

2) Apos a instalagdo, ao abrir,
cuidado com a interface, que
oferece outras possibilidades de
jogos. Como nosso foco com o
“Go Free” seja o jogo de Go,

cliqgue em “CONTINUE”

)ther great games © i

from Al Factory! =

L_L_1 v
ey W \

| olyle

= AN®

Backgammon

ryvyyd

Sticky Blocks

U(‘HK);
F@%@ E

Euchre

3) A telainicial é essa. Ela
aparecerd sempre que abrir o
jogo, exceto na 12 vez (29
passo). Nela, é possivel habilitar
ou ndo o som (seta abaixo).

Clique em Play

4) A préxima tela mostrara as
opc¢des do jogo:
SINGLE PLAYER: jogar sozinho,
contra o préprio aplicativo;
TWO PLAYER: jogar contra
outra pessoa que esteja no
local;

As demais estado explicadas no
quadro 7.
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5) Ao clicar em Single Player ou
Two Player, aparecera uma tela
de configurac¢des do jogo. Na
tela ao lado, explicamos cada

uma delas

- |

yona
MATCH SETTINGS

Board Size: |

Chinese Rules:

Play as

Difficulty:

White Handicap:

Board Size: aqui selecionamos o
tamanho do tabuleiro, que
pode ser 9x9, 13x13 ou 19x19,
0s mesmos aplicados pela SME.
Chinese Rules: se for seguir as
regras chinesas, deixe em “On”.
Play as: so esta disponivel em
“Single Player”. Escolha se
jogard com as pedras pretas
(black) ou brancas (white)
Difficulty: sé esta disponivel em
“Single Player”. Trata-se do
nivel de for¢a do computador,
sendo o 1 (18 kyu) o mais facil e
0 10 (5 dan) o mais dificil.
White Handicap: é a vantagem

dada ao jogador de pretas, de 1
a9, ou off (sem vantagem).

Depois de realizar as escolhas,
clique em Play para jogar ou
Back para voltar a tela

6) A tela do jogo. Para realizar o
lance, basta clicar na
intersecgdo onde quer colocar a
pedra. Ela apresenta 3 botdes:

Menu, Territory e Pass

W Cru () T
) 18 kyu

7) Clicando em MENU
aparecerao trés opcoes
(circuladas abaixo):

?: é um auxilio. Mostra qual
seria o seu melhor lance;
Chave de boca: oferece outras
opc¢des, como mostrar o placar
atualizado da partida;
Settings (3 pontos): mostra as
opcOes abaixo

S
@ Main Menu
Statistics
How To Play

Rules of Go

& More Games

Save & Quit

Resign Match: desisténcia

Main Menu: volta ao menu
inicial

Statistics: mostra estatisticas do
jogador

How to play: guia pratico de
“como jogar”. Estd inteiramente
no idioma inglés

Rules of Go: as regras do Go.
Inteiramente no idioma inglés

More Games: mostra outros
jogos da desenvolvedora

Save & Quit: salva a partida em
andamento e fecha o aplicativo.
Na préxima vez que o abrir, a
mesma partida é retomada.

8) Clicando em TERRITORY
aparecerd um mapa geral de
como estdo os dominios no
tabuleiro naquele momento do
jogo (imagem abaixo)
Clicando em PASS vocé passa a
vez ao adversario
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9) Quando a partida acaba, uma 10) Ao clicar em STATISTICS 11) Por fim, é um

tela com o resultado final aparece. (quadro 7), aparecerd um aplicativo pratico e
No exemplgga?alxo, ° Josgador 23 resumo de todas as partidas gratuito, que oferece
venceu por 69,5 pontos. Surgem .
P E’ & disputadas no aparelho, uma boa
opgoes: dividid t ho d jogabilidade e a
View Board (ver o tabuleiro), Play lvididas por tamanho de o
Menu (ir ao menu inicial) opcdo de “zerar” as estatisticas, manter a pratica do
clicando em “Reset Stats”. jogo durante o
periodo de
quarentena.
o T Por sua gratuidade,
Player 2 wins by 69.5 points! g . .
= : e Handicap: None traz o inconveniente
“ Difficulty Wins Draws. Losses * Win % .
e ‘ e s b de possuir
= 2
; propagandas entre
Z alguns comandos ou
& na parte de cima da
| I tela, mas ndo
i Win Rate: -
[] [m] atrapalhando o
: ' . desenvolver das
partidas.

b) GO Quest Online* - para jogar ONLINE (necessario uso de Internet)
Defalirando-

1) O Go Quest Online, apos instalado, possibilita 2) Logo ap6s a
partidas on-line com amigos, fazendo com que instalacdo, ao abrir o
seja muito Util no trabalho dos professores. aplicativo, uma tela

Go Quest Online (Baduk/Weiqi) aparecera perguntando

nase Tabuleiro 2

e se concorda com a
politica de privacidade
You need to agree to hour privacy

da empresa. Cl'que em policy before starting Go Quest.
AGREE parainiciar o

PRIVACY POLICY

manuseio do aplicativo.
A tela seguinte pedird «@«» €D
que vocé crie um nome
(nick) que serd a sua
identificacdo nas

partidas.

* https://play.google.com/store/apps/details?id=fm.wars.goquest . Acesso em 15/mai/2020
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3) Na tela inicial temos:
a) informacdo da quantidade de pessoas conectadas e de pessoas jogando
no momento;

Connecting: 778
Playing: 360

GoQuest

b) PLAY: clique para jogar;
¢) WATCH: clique para assistir algum jogo que esteja ocorrendo;
A A N Y

(& 'Play )

:‘;66 Watch )

d) MY PAGE: histérico pessoal no aplicativo. Fornece dados de seus jogos,

tais como rating, nimero de vitérias e aberturas utilizadas;

e) RANKING: classificacdo atualizada de todos os jogadores do aplicativo;
W i f) HELP: regras e informagdes do aplicativo, no idioma inglés;

28 MyPage}‘ g) SETTINGS: configuragdes do jogo. Aqui vocé consegue obter, por

] ',) 4 g . exemplo, um Password, ou seja, uma senha para convidar amigos para uma

partida;

h) SEARCH: busca por algum(a) jogador(a);

i) TOURNEY: para ver. entrar ou criar um torneio online.

4) Apds clicar em PLAY,
vocé precisa optar em

Play with friend

qgual tamanho de
tabuleiro pretende jogar:
9x9 ou 13x13. O tabuleiro
19x19 s6 é liberado
guando o jogador alcanga
certa pontuagdo nos /,
tabuleiros iniciais.

4-A) Na parte de cima, acione o
botdo PLAY WITH FRIEND caso
queira jogar com um amigo. Nesse
caso, é preciso digitar o
PASSWORD do seu amigo, que ele
precisa te enviar (ou vocé envia
para ele) e é encontrado na tecla
SETTINGS da pagina inicial do
aplicativo.

4-B) As partidas possuem tempo (mostrado nas “interrogacdes” amarelas:

Tabuleiro 9x9: 3 minutos para cada jogador + 1 segundo de incremento por lance (2 segundos,

guando jogado com um amigo)

Tabuleiro 13x13: 5 minutos para cada jogador + 3 segundos de incremento por lance.

5) A esquerda, a tela de jogo,

RESIGN .. PASS .
—_— que aparece apos a escolha do

¢ :AkanboBot[s57]

)
02:58 x0 . ~
tamanho de tabuleiro e a sele¢ado

do adversario (automatica).
Para fazer o lance, basta clicar na
interseccao onde jogara. Na
parte de cima, os botdes RESIGN
0 (desisténcia) e PASS (passa a
vez). Ao lado dos “nicks”, o
tempo que ainda resta a jogar, a
cor das pedras e o rating

7
SMESP [800)

(pontuacdo acumulada nas
partidas) do jogador (inicia com
800).

Programa Jogos de Tabuleiro

Obs) De acordo com o aumento de
rating, o jogador consegue mudar de
graduacdo. Essa tela surge, com um
CERTIFICADO. No exemplo, o jogador
avangou para 29 KYU.

w

Certificate

SMESP
GoQuest 9x9




6) Tela a esquerda surge apos a partida. Além das mensagens YOU WIN

GoQuest

(quando vence) ou YOU LOSE (quando perde), temos as opgdes: PLAY
NOW (jogar novamente), VIEW GAME (rever a partida) ou TWEET THIS
Vouwin by resinationt GAME (compartilhar a partida nas redes sociais). Abaixo dos Nicks, surge
a graduacdo do jogador (30 Kyu a 5 Dan) e a variacdo em sua pontuacado
- (rating).

AkanboBot SMESP
11Kyu 20Kyu 7) Abaixo, as telas que aparecem, respectivamente, da esquerda para a

557(-0.0 805(+5.0) direita, quando clicamos em WATCH, MY PAGE e RANKING, todos na tela
inicial do aplicativo.
" TWEET THIS GAME WATCH: selecione a partida que pretende assistir e clique no botdo azul;
MY PAGE: acompanhe suas estatisticas. No botdo “Next”, veja o que é
preciso para avancar de graduagdo. Em “Tourn”, entre em torneios;

RANKING: confira a classificacdo de ratings em cada tabuleiro.

Playing: 142

=3 GoQuest[9x9] Ranking:1 - 20
9x9  13x13 9x9 ( 1 13x13 ( ) 19x19 9x9  13x13  19x19
e 4 .

n = SMESD 1. yingning 2603

2480(7D) 2266(6D) &L 20« SMESF
kang1 :AyaXBot B abboy i
o - ; Rating 805(?) (High:805) 3 GOLAXY 2576
Zm eSSBSl e o
- Winloss 41 =0 =0(1.000) > 5. spaceman 2571

2080(6D) 2014(5D)
akjam tsumifly Streak 1(max:1) 6. achan29 2568
e — 7. bluedragon 2564
hinzvah m Black 8. naotin15 2557
2033(4D) 1988(5D) White R939, +1 -0 =0(1.000) 9. Kyokocco 2554
porkerface2128 i

n Opening VS Komoku R939 » 10. dahao 2548

Outras possibilidades para se jogar GO on-line podem ser encontradas nas lojas de aplicativos ou
sites. Algumas opg¢des sao:
e ONLINE GO®: aplicativo ja disponivel para testes. Indicado por nosso assessor técnico Felipe;
e MINI GO ONLINE®: apenas para tabuleiros 9x9. Em:
e GO WARS - ONLINE GO GAMES USING Al’: utiliza a inteligéncia artificial para auxilios e dicas;
e GO ONLINE®: uma vantagem em relacdo ao Go Quest Online é que possui férum de discussdo e bate
papo;
e PANDANET(GO) — INTERNET GO GAME®: usuarios relatam dificuldade em agendar partidas;

ESPECIAL PARA O PROFESSOR:
v" BW-GO FREE': um editor SGF de tabuleiro de Go. Com ele, é possivel criar atividades, exercicios e

desafios aos estudantes. Além disso, pode acessar arquivos de partidas passadas para andlises.

> www.online-go.com . Acesso em 15/mai/2020
® https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.sakura.www33370ue.minigoonline . Acesso em 15/mai/2020
7 https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.heroz.igo . Acesso em 15/mai/2020
® https://play.google.com/store/apps/details?id=online.mattle.go . Acesso em 15/mai/2020
® https://play.google.com/store/apps/details?id=be.gentgo.tetsuki . Acesso em 15/mai/2020
1% https://play.google.com/store/apps/details?id=mco.prj.app.bwgofree . Acesso em 15/mai/2020
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1.4 VIDEOS e LEITURAS INDICADAS

o Hikaru no Go t @ ‘
Uma série de anime e manga japonesa criada por Yumi ﬁ N
Hotta em 1998, com arte é de Takeshi Obata. Alcancou muito )L ‘\" ‘
sucesso, tornando o Go popular de uma maneira histdrica. A versao D ' i
em anime tem 75 episédios legendados em lingua portuguesa e sdo @
facilmente encontrados no canal do professor Fabio Bertelli, da DRE ommumm
L ==L
Guaianases. Fabio é um dos formadores de Go da RME e um dos /0 R
= ‘-EI‘B-I‘I).ZR
colaboradores na colegao de livros do Programa Jogos de Tabuleiro, 5 k
JUMP COMICS @

que serd langado pela Secretaria Municipal de Educagdo no ano de ¢, do primeiro volume de Hikaru no Go publicado

pela Shueisha.

2020.

Os episddios narram aventuras de Shindo Hikaru, um estudante da 62 série, que, apds encontrar
um tabuleiro de Go (goban), percorrera o caminho até encontrar a “Jogada Divina”.

Entre, se inscreva no canal, curta os videos e se divirta com Hikaru e suas aventuras com o jogo de

Go. Link do canal:

https://www.youtube.com/user/Fabertelli/playlists
Ou pelo QR Code

v

o Humanos x Inteligéncia Artificial

Uma reportagem publicada no dia 28 de janeiro de 2016, na Revista Superinteressante'?, traz um
panorama sobre a complexidade do jogo e a criagdo do AlphaGo, uma Inteligéncia Artificial criada
especialmente para derrotar mestres. Vale a leitura e a indicacdao aos estudantes. Segue link da
reportagem:

https://super.abril.com.br/tecnologia/computador-
vence-humano-em-go-jogo-mais-complexo-que-

xadrez/ ou pelo QR Code >

1 GERMANO, Felipe. Computador vence humano em Go, jogo mais complexo que xadrez. Revista
Superinteressante. Ed. Abril, n. 356, p. 28-29, jan/2016.
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1.5 ATIVIDADES LUDICAS

a) Palavras Cruzadas Go

Existem diversos sites e aplicativos criadores de palavras cruzadas. Utilizamos um deles na atividade a

seguir. Repasse aos estudantes e aproveite para criar outros. Abaixo, algumas op¢des para essa atividade:

o https://www.vogais.com.br/gerador-de-palavras-cruzadas/index.php - Utilizado aqui!

o https://www.educolorir.com/crosswordgenerator.php

o https://nicecross.herokuapp.com/

1

10

1"

12

Horizontal

3. Ponto estelar

6. Pote onde sao guardadas as pedras de Go

7. Sistema de sorteio para determinar quem joga com as pedras pretas
11. Forma

12. Problema de vida ou morte

. s e e e

Vertical

1. Fase de organizar o tabuleiro para contagem

2. Tabuleiro de Go

4, Obrigado, em japonés

5. Pedras de Go

8. Territério de ninguém, cercado por ambos os jogadores

9. Técnica de melhor lance

10. Compensacao que as brancas recebem pela iniciativa das pretas

Obs: as respostas estdo no final dessa publicagdo
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b) TORNEIOS ONLINE DE GO DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO

Em breve:

| Torneio Online de GO da RME

(para estudantes e professores)

e Inscreva-se no link abaixo

e (Cadastre corretamente seus contatos

e Aguarde, via e-mail ou WhatsApp, detalhes desse evento

e Medalhas aos 10 primeiros colocados entre estudantes e aos
3 melhores entre os professores

e |nscricoes em:

https://forms.qgle/hSL5txarNmj4Nm7HS8

ou através do QR Code

v

Caso vocé nao possa participar do | Torneio Online de Go da Rede Municipal
de Ensino, ndo se preocupe. Todos os inscritos receberao informacgdes dos festivais
que ocorrerem nesse ano.

Inscreva-se e nao deixe de estar por dentro das novidades e torneios!

Programa Jogos de Tabuleiro 13
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2. PROPOSTAS DE ATIVIDADES PARA O JOGO DA ONCA

A simplicidade aparente do jogo, possibilita que todos aprendam a G

jogar em pouco tempo de prética, diferente de outros jogos de tabuleiro. NCH ’

Porém, ao se debrucar sobre as possibilidades taticas do Jogo da Onga,

podemos encontrar diversas nuances que talvez nos passe desapercebidos no periodo de aprendizagem.
Para esse periodo de quarentena, o Jogo da Onca pode oferecer atividades que possibilitem o

contato com outros jogos oriundos da cultura indigena. E o que apresentaremos a seguir.

2.1 APLICATIVOS

Criado e produzido pelo professor da RME Adalberto Santos, historiador e conhecedor do Jogo, o

12 asta disponivel, tendo como base abril de 2020, apenas para o sistema

aplicativo “O Jogo da Onca
Android. Pode ser jogado em dupla ou individualmente. As regras sdao as mesmas utilizadas pelo Programa
Jogos de Tabuleiro e a adaptacdo para computadores ja estd sendo realizada. Por estar totalmente em

lingua portuguesa, ndo requer o passo-a-passo feito com o Jogo de Go:

Pars jogar OFFLINE

(s wae Ae [1Terinet)

SO3IE |

e

O desenvolvedor também possui um site atualizado e um perfil no Instagram sobre o jogo, com
informagdes, como regras, histéria e curiosidades.

Para acesso:

Site: www.jogodaonca.com.br

Instagram: @jogodaonca

Outra opcdo parecida, porém nao fidedigna as regras adotadas pela RME, é o aplicativo “Porcos

»13

vs Onga”"’, também disponiveis na plataforma do Google Play.

12 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Adalberto.JogoDaOnca . Acesso em 15/mai/2020
 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.CaaraStudio.PorcosVsOnca . Acesso em 15/mai/2020
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2.2 SITESE BLOG

Outra fonte de pesquisa é o blog criado por Alessandra de Oliveira Freitas e Mauricio Caetano dos
Santos, professores da RME e colaboradores na cole¢do de Livros do PJT. Trata-se de um recurso pensado

para ser utilizado nos laboratérios de informatica das escolas da RME de Sdo Paulo. Este projeto esta

Mry=
ou através do QR Code >

[=]

JOGO DA ONCA J

atualizado e disponibiliza informagdes sobre o jogo. Disponivel em:

http://jogodaonca.blogspot.com/

) = Tabuleiro virtual

Versao 30

(ACHORROS
- CAPTURADOS

NOVO JOGO O O

Abaixo, outras fontes para pesquisas sobre o Jogo da Onga**:

http://adrianaklisys.blogspot.com.br/2012/06/jogo-da-onca-estadinho.html
http://fundamentalmatsv.blogspot.com/2010/04/0-jogo-da-onca.html

http://isaacmendessn.blogspot.com/2017/11/0-jogo-da-onca-e-o-cerrado.html

DN N NN

https://www.escoteirossp.org.br/wp-content/uploads/2019/02/FA_004-Jogo-Ind%C3%ADgena-da-
On%C3%A7a.pdf

Assim como nos projetos, vamos apresentar outros aspectos voltados as culturas indigenas,

atrelando-os ao Jogo da Onga.

* Todos acessados em 15/mai/2020.
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2.3 VIDEOS e LEITURAS

e JOGOS MUNDIAIS DOS POVOS INDIGENAS
Em 2015, ocorreram os JOGOS MUNDIAIS DOS POVOS INDIGENAS, em Palmas, Tocantins. Abaixo,

o link de um video-propaganda feito especialmente para o evento:

https://www.youtube.com/watch?v=VKKKSYJ62B0

£ Youlube I Jogos Mundiais dos Povos Indigenas Brasil 2015 =

| Jogos Mundiais dos Povos Indigenas Brasil 2015

Como leitura sobre o evento, indicamos a reportagem do link a seguir:

http://globoesporte.globo.com/to/noticia/2015/10/conheca-16-modalidades-

dos-jogos-mundiais-dos-povos-indigenas.htmi

2.4 ATIVIDADES LUDICAS

a) QUIZ!5 DOS JOGOS MUNDIAIS DOS POVOS INDIGENAS

Apods assistir ao video e ler a reportagem, participe do Quiz e teste seus conhecimentos. Link:

https://pt.quizur.com/trivia/quiz-dos-jogos-mundiais-d0S-povos-

indigenas-vQQ8

Ou através do QR Code | >

!> Feito no site da QUIZUR: https://pt.quizur.com/
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b) CONSTRUINDO UM JOGO DA ONCA
Em forma descritiva, podemos enviar o passo-a-passo para a confec¢do de um Jogo da Onga, para
que, além de trabalhar com conceitos da trigonometria e medidas, os estudantes possam brincar com a
familia.

1. Materiais necessarios

e Régua e Lapis preto e Borracha
e 2 folhas de papel e Lapis de cor e Tesoura
2. Como fazer
a. Em uma folha, desenhe um quadrado com 15 centimetros em cada lado. Faga um circulo em cada
vértice (ponta);
b. Marque exatamente a metade de cada lado do quadrado (7,5 centimetros), fazendo um circulo em

cada marcac¢do. Depois una tais marcagdes com um +. Faca um circulo no meio do +;

O O O

Apo le2
pds passos 1e2 T——— > O O O
O O O

c. Em cada quadrado, faga dois simbolos: um X, ligando cada vértice, e um +, apds medir o centro de

cada lado. Depois faga um circulo em cada ponta e no centro do +;

Q @, D, O

Apds passo3 T > C

NN

e
Z
<
!

(./ Y Y \)

NN
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d. Para terminarmos o tabuleiro, desenhe um tridngulo comegando pelo centro do lado de baixo. Faga
um circulo em cada vértice;
e. Desenhe um + dentro do tridngulo (iniciando pelo topo) e faca um circulo em cada ponta e no

centro dele.

)
)
)
O

NN
NN

Q

M)

| />/ N

Apds passos 4e5 T—— > C

M)

Observacao: se preferir, vocé pode seguir os passos anteriores e desenhar o tabuleiro de Jogo da Onca na

terra ou areia. Vai dar a sensagdo de jogar como em uma aldeia indigena.

f. Agora pegue a outra folha. Nela, faca 15 circulos com 3 centimetros de didmetro cada;
g. Desenhe uma ONCA dentro de um desses circulos. Nos outros 14, desenhe cachorros;

h. Recorte cada circulo e pronto. Podemos comegar o jogo!

ApGs passos 6, 7 e 8 |::>

&

Observacgdo: se vocé quiser, pode colar os 15 circulos recortados em tampinhas de garrafa. O jogo fica

ainda mais legal.

BOA DIVERSAO!
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c) BRINCADEIRAS INDIGENAS
Faz parte do conteddo da formacdo oferecida nas Diretorias Regionais de Educacdo, além das
estratégias para ensinar e jogar o Jogo da Onca, varias brincadeiras indigenas, muitas delas que podem
ser realizadas em casa, sem necessidade de materiais complexos, com a participacdo dos familiares.

Vamos conhecer algumas?

e Arranca mandioca

E uma brincadeira que, ainda hoje, os Guarani do Espirito Santo e de S3o Paulo praticam. Os
participantes sentam-se no chdo, um atras do outro. O primeiro da fila serd o “dono da ro¢a” e deve
agarrar-se a uma arvore ou poste. O segundo entrelaca seus bracos pela barriga do companheiro da
frente, e assim sucessivamente, até que todos estejam firmemente agarrados um aos outros e prontos
para comecgar. Um dos participantes é escolhido para arrancar, uma a uma, as “criangas mandiocas”,
comecando pela ultima da fila. Entre os Guarani, vale usar diversas estratégias para conseguir arrancar a

mandioca, até mesmo fazer cdcegas ou pedir ajuda para alguém que ja saiu da fila.

e Guarand

A brincadeira guarana é feita por duas pessoas (ou equipes). Dispostas frente a frente, uma das
pessoas tera posse de um objeto (que serd a semente de Guarana), que pode ser uma simples pedrinha
ou bolinha. A pessoa que estiver sem a semente do guarana comega dizendo:

- De onde vem?

A outra responde:

- Do Para.

- O que trazes pra mim?
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- Guarana

- Entdo mostre ja!

O participante que estiver com a semente mostra as mados fechadas. A outra pessoa precisa
adivinhar em qual mao esta. Caso acerte, correrd atras do dono do Guarana. Caso erre, ele que serd

perseguido.

e Corrida com Toras

A Corrida de Toda é uma prova de resisténcia e demonstragdo de forca. Em algumas etnias, a tora
representa o sagrado, e, no fim da disputa, é realizado um ritual de danga em volta da tora. Esse esporte é
praticado por muitos povos. Para a nossa brincadeira, é possivel utilizar, para simular a tora, cano de PVC,
bobina de tecidos, galhos leves ou qualquer material que possa ser carregado pelos participantes. Duas

pessoas (ou duas equipes) devem correr um percurso combinado, carregando a tora sobre o ombro.

Para aprender essa e outras brincadeiras indigenas, estudantes da EMEF Prof. Milton Ferreira de
Albuquerque, da DRE Capela do Socorro, gravaram um video explicativo, sob coordenag¢do da professora
Juliana Lopes de Souza Teixeira, formadora da RME de Jogo da Onca e colaboradora na colecdo de livros

do PJT. Acesse esse trabalho através do seguinte QR Code:

Programa Jogos de Tabuleiro 21



2.5 CONCURSO JOGO DA ONCA

Nesse periodo em quarentena, o Programa Jogos de Tabuleiro lanca o

CONCURSO JOGO DA ONCA, para professores e estudantes.

Ele possui 2 categorias: 1) Foto; 2) Video. Confira as regras e participe!

v’ Categoria FOTO

Monte um tabuleiro e pecas de Jogo da Onca conforme as orientacdes e medidas

desse manual. Capriche no visual e nas cores! Pode ser feito com lapis, caneta,
canetinha, giz de cera ou com utilizagdo de qualquer outro material. Nao vale

imprimir ou pegar ele pronto!

da foto, escreva o seu nome, escola e série, colocando também a seguinte

inscrigao:

CONCURSO JOGO DA ONCA - Programa Jogos de Tabuleiro

Marque, na sua publica¢do os 2 canais:

@SME - Secretaria Municipal de Educa¢ao

@ Tire uma foto e publique seu tabuleiro com as pecas no Facebook. Na descricdo

@Programa Jogos de Tabuleiro SMESP

Pronto! Vocé esta participando!
As postagens devem ser realizadas até o dia 19 de junho de 2020. A equipe avaliadora
premiard com medalhas os 10 melhores tabuleiros entre os estudantes e os 3 melhores entre os

professores.
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v’ Categoria VIDEO

Realize com sua familia alguma das brincadeiras sugeridas nesse manual. Lembre-se que, nessa
guarentena, é importante estarmos todos em casa, sem aglomeragdes. Por isso, sé vale dentro

de casa ou quintal, com poucas pessoas e todas com mdascaras!

nome, escola e série, colocando também a seguinte inscricdo:

CONCURSO JOGO DA ONCA - Programa Jogos de Tabuleiro

Marque na sua publicacdo os 2 canais:

@SME - Secretaria Municipal de Educagao

Filme o momento da brincadeira e publique no Facebook. Na descri¢do do video, escreva o seu 2

@Programa Jogos de Tabuleiro SMESP

Pronto! Vocé esta participando!
As postagens devem ser realizadas até o dia 19 de junho de 2020. A equipe avaliadora premiara

com medalhas os 10 melhores videos entre os estudantes e os 3 melhores entre os professores.

2.6 RESUMO

Nesse pequeno cederno, sugerimos aos professores diversas atividades que podem ser realizadas

com o Jogo da Onca e a tematica indigena, especialmente nesse periodo de quarentena:

1. Utilizacdo do aplicativo “O Jogo da Onga” para jogar em smartphone e tablet, off-line;

2. Blogjogodaonca.blogspot.com, para jogar em computadores, on-line;

3. Video “Jogos Mundiais dos Povos Indigenas”;

4. Leitura dareportagem “Conheca as 16 modalidades dos Jogos Mundiais dos Povos Indigenas”;
Quiz dos Jogos Mundiais dos Povos Indigenas;
Atividade “Construindo um Jogo da On¢a”;

n o«

Sugestdes de 3 brincadeiras indigenas: “arranca mandioca”, “corrida com toras” e “guarand”;

© N o U

Concurso “Jogo da Ong¢a”, categorias Foto e Video.

Ao final do caderno, disponibilizamos um link para sugestdes de outras atividades, para incluirmos
em um publicagdes futuras.

Contamos com mais ideias! Boas atividades a todos!
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3. PROPOSTAS DE ATIVIDADES PARA O JOGO DE MANCALA
AWELE

Mancala é uma familia de jogos oriunda do continente africano, que utilizam a

semeadura e colheita de forma ludica. O Awelé é uma, dentre centenas de possibilidades

de jogar. Foi o escolhido pela SME para que fizesse parte do Programa Jogos de Tabuleiro

e, com ele, trabalhar com nossos estudantes diversas questdes culturais e histéricas da
co. MANCALA
Africa.

Nesse caderno, embora o foco seja o Mancala Awelé, sugerimos outras atividades que tenham

como origem a cultura africana.

3.1 APLICATIVOS

Assim como o jogo de Go, os aplicativos e sites que possibilitam a pratica do Mancala Awelé

estdo, em sua maioria, no idioma inglés. Poucos estdo disponiveis em lingua portuguesa, e a maioria deles
sdo de outras variantes do Mancala, com diferentes regras em relagdo as aplicadas na RME.

Mas separamos dois que podem ser utilizadas por nossos estudantes:

e OWARE?*®

Com instrucbes na lingua portuguesa, é facil de jogar e oferece 10 niveis de dificuldade,
desbloqueados conforme a pratica, como espécie de recompensas. Pode ser jogado individualmente ou
em dupla, além de possibilitar a pratica On-line contra jogadores de todo o mundo. Apds certa pontuacao

acumulada, é possivel a participacdo em torneios.

1. Apds a instalagao, digite o 2. No 12 acesso, surge a

Oware nome e escolha um avatar pergunta sobre o tutorial
Ranugames . d d .

Contém andncios * Compras no app para OJOga or. com as regras o Jogo'

Esse tutorial possui legen-

43% L] das na lingua portuguesa e

135 avaliagoes 13 MB Classificagao Livre ©® Dados do usuério:

O o I —— pode ser consultado guan-
do necessario, conforme
veremos a seguir.

Selecionar avatar:

= Tutorial

L
-
e
e
@
2

a98 66 ¢

Enjoy all game modes!!

'® https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.ranugames.oware . Acessado em 18/mai/2020
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3. Atelainicial detalhada:

a) Escolha se quer jogar contra o computador (1 jogador) ou com alguma pessoa que esteja
junta (2 jogadores);
b) Parajogar On-line;
c) Ajuste para jogar com ou sem som;
d) Ranking com os 10 jogadores com maior pontuacdo em partidas On-line;
e) Lista com as conquistas do jogador conforme a pratica;
f) Clique se quiser compartilhar o aplicativo nas redes sociais;
g) Tutorial com regras do jogo, legendadas em lingua portuguesa;
h) Redes sociais da empresa desenvolvedora do aplicativo;
i) Moedas, que podem ser conquistadas com a pratica ou compradas.
5. A tela de jogo apresenta o tabuleiro com 4. A tela de jogo ONLINE apresenta 3
numeros acima (jogador norte), abaixo possibilidades:
(jogador sul) e ao centro (depdsito), a) meus amigos: convide amigos para jogar;
representando a quantidade de sementes. b) aleatdrio: o aplicativo sorteard o
No final de cada partida, uma mensagem adversario;
informa a vitoria ou derrota. ¢) procurar: sistema de busca por nome.

Jogos atuais:

Outra possibilidade:

AWALE ONLINE": uma interface muito bem feita, mas totalmente na lingua inglesa. Possui 5 niveis e sé

pode ser jogado por uma pessoa. Apesar do nome, ndo é jogado On-line com a versdo gratuita.

7 https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.idevshop.awaleawari . Acessado em 18/mai/2020
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3.2 SITES

e Torneios online

v' Ludoteka
Esta indicacdo ndo tem interfaces muito amigaveis, tornando um pouco complexo chegar ao jogo,
mas o site da ludoteka oferece a pratica e até torneios de Mancala Awelé. Por isso, fizemos um passo-a-

passo para que os estudantes possam chegar ao local de treinos.

0 endereco ¢é: http://www.ludoteka.com

1) Pagina inicial. &) Luoifiracon
Oferece o
possibilidades de e
idiomas (Espanhol,
Basco, Inglés e

Ludoteka,

[L S re—

Francés).
Para o passo-a-
passo, utilizamos o
idioma inglés.

Cligue em PLAY.

) Luadlokacon 2) A pégina oferece 4 quadros:
- — o L - a) Caixa de agles;

moo R v S b) BetaZone;

i - |5 c) Ludo Zone;

d) Tournaments Zone
Traz a informacdo, ainda, da
guantidade de jogadores
conectados.

Clique em GET IN TO PLAY no
LUDO ZONE.

3) Para o 12 acesso, Clique 4) Preencha seu registro.
em CREATE ACCOUNT. NICKNAME (apelido no jogo);

I EMAIL (seu e-mail pessoal);

| poocorona PASSWORD (senha para o site);
— Q’ t REPEAT PASSWORD (repita a
—— senha). Marque “l agree...” e
(PSRRI create account cligue em CREATE NEW PLAYER.

re registered, identily yoursell
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5) Vocé precisara confirmar sua inscricdo no e-mail pessoal. Apds essa confirmacgéao, a tela do item 2
pode aparecer novamente. Se aparecer, Cliogue em GET IN TO PLAY no LUDO ZONE.

6) Tela dos jogos. Ela
traz muitas
informacdes e
possibilidades de
jogos. Como nosso
enfoque é no Mancala
Awelé, siga os passos:
Clique em MY
PREFERRED GAMES.
Na lista que surgird a
direita, procure e
Cliqgue em OWARE.

7) Apds selecionar OWARE, aparecera, a direita, outra tela. Cliqgue em ONLY MY GAMES.
Agora, so aparecem os jogadores que estdo On-line que jogam Mancala Awelé. Vocé pode desafiar
algum deles para uma partida clicando no ICONE a esquerda do nome (seta vermelha). Note que
nem todos estdo disponiveis para jogar Mancala Awelé no momento. Alguns podem ja estar jogando,
como podemos verificar a direita (seta verde). Outros podem estar em outros tipos de jogos.

8) Apds convidar alguém para jogar (item 7),
surgira uma tela onde vocé escolherd algumas
regras para essa partida.

GAME: clique no I[CONE do MANCALA AWELE.
Se quiser que a partida valha uma pontuagdo no 13%& 99999999 DE
[ i :

&
|

site, marque no quadro RATED (seta vermelha);
Q Oware B [T Rated

TIME: Ja vem configurado para partidas de 3

minutos para cada jogador, com 10 segundos [ 10 W Total

Total 7 1" = 3 [ 5 [710' 7 200 [7 30°

de acréscimo a cada lance. E o adequado! Mas e O @ D 98 1o
se quiser alterar, vocé tem as opgdes de jogar Entrants
sem tempo (NO LIMIT) ou tempo por lance (BY " el
P ( ) pop ( I~ Password
TURN), bastando escolher o valor;  Fres
Challenge to jjames ﬂ

ENTRANTS: mantenha em CHALLENGE, se vocé

estiver desafiando alguém. PASSWORD sdo 9) Clique em CHALLENGE para iniciar a partida.

partidas privadas, com senha para o desafiante.
Em FREE, o site sorteard seu adversario.

10) O Jogo. Vamos primeiramente conhecer os
comandos dispboniveis:

DOAT D@ & §F* 72
| A BCDE F GHI J K LM
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11) A (possibilita abrir outra janela de jogo); B (ativa ou desativa o som); C (mostra as coordenadas
do tabuleiro); D (aumenta a velocidade dos movimentos de semeadura); E (interrompe o jogo); F
(oferece empate ao adversario); G (desisténcia do jogo); H (cancela o jogo); | (desabilita o bate papo
durante o jogo); J (envia mensagem ao site); K (favorita o adversario para buscas futuras); L (cancela
a busca por esse adversario em jogos futuros); M (regras do jogo).

12) Os depdsitos (ou armazéns) estdo em
frente ao tabuleiro, e é onde as sementes
colhidas ficam. Ao lado direito, para

assim como seu tempo, que sé aparece na
sua vez de jogar.

Quando um jogador colhe 25 ou mais
sementes, o jogo oferece a possibilidade de
continuagao até a colheita completa. Mas o
jogador derrotado tem a opcdo de terminar

i — 1 apartida clicando em FINISH THE GAME
N (que sé aparece quando a partida esta
perdida).

O site realiza torneios. Para disputar, basta inscrever-se e estar on-line no dia e horario estipulado.
Vocé pode acessa-los através da tela inicial, clicando em GET IN TO PLAY no TOURNAMENT ZONE ou
através do link a seguir: http://www.ludoteka.com/tournaments

ATENCAO

FESTIVAL ONLINE DE MANCALA AWELE DA SME

(no site da ludoteka)

Conseguiu acessar e quer participar? Basta preencher a ficha de inscricdo através
do link abaixo. A data e horario do torneio serdao enviados através do contato que
disponibilizarem na inscricao!

Para ESTUDANTES e PROFESSORES. Medalhas aos 10 primeiros colocados da RME.
Inscreva-se no link abaixo:

https://forms.gle/WKA3RLL88Xg7871p6

ou atravésdoQRcode —— M —»
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3.3 VIDEOS e LEITURAS

° MUSEU AFRO BRASIL

O Museu Afro Brasil é uma instituicdo publica, localizada dentro do Parque lbirapuera. Ele
conserva, em 11 mil m2, um acervo de mais de 6 mil obras, entre pinturas, esculturas, gravuras,
fotografias, documentos e pecas etnoldgicas, de autores brasileiros e estrangeiros, produzidos entre os
séculos XVIIl e os dias de hoje

Convidamos todos a conhecé-lo. Aceita um passeio? N3do, ndo... fique tranquilo. Nessa
guarentena ndo sairemos de casa! Além do que, os museus também nao estdo recebendo publico! Nosso
passeio sera virtual!

No link abaixo vocé pode fazer um tour pelo 12 andar do Museu Afro Brasil!

https://artsandculture.gooqgle.com/streetview/museu-afro-
brasil-1°-andar/xwHOwH46ubvKfqg

Passeou um pouquinho? Agora vem a tarefa! Conhecga a exposi¢cao “PANOS E TAPAS: ESTILOS E
TECNICAS DE POVOS E PAISES AFRICANOS” no link abaixo, e depois participe do QUIZ (item 3.4)!

https://artsandculture.google.com/exhibit/panos-e-tapas/6AJim55aP6tnKA

ou através do QR code

e  BRINQUEDOS e BRINCADEIRAS DO CONTINENTE AFRICANO

Muitos brinquedos e brincadeiras que conhecemos tem sua origem em povos do continente
africano. Outras podem ser adaptadas para que possamos aprender cada vez mais sobre sua cultura.

No link abaixo, uma reportagem oferece algumas possibilidades de brinquedos e brincadeiras

nesse periodo de quarentena. Depois de ler, boa diversao!

https://br.noticias.yahoo.com/brincadeira-africanas-criancada-quarentena-

151948849.html
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3.4 ATIVIDADES LUDICAS

a) QUIZ!8 DA EXPOSIQAO PANOS E TAPAS, do MUSEU AFRO BRASIL
Apds visitar a exposicdo PANOS E TAPAS, do Museu Afro Brasil, participe do Quiz e teste seus

conhecimentos. Link:

https://pt.quizur.com/trivia/museu-afro-brasil-w7xA

Ou através do QR Code | >

b) CACA PALAVRAS19
MANCALA AWELE

As palavras deste caga palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao
contrario.

WCOLHETITAYEEIKENAHDEO
COMPANHETIRTISMOWHEI
ETNSAUMLMHTDEWPOSTITO
OLECELOWENSEMENTER

L DOFETRTNLPMMITTINI
HMANTOETIUNAETEODS SMT
ECNYTDEFENAMCNMHETIN
UMOSTNTECDGWTITXESN

A NKBHBRAUAREEZIKEET
OORTIIRTLRTDOTTIULAAOD

B EOINAANELTLTEHTEDTIS
WRUDMTIWOOAZENGORIRER

AMIZADE COLHEITA DEPOSITO MANCALA SEMEADURA
AWELE COMPANHEIRISMO KROU MANTO SEMENTE

18 Feito no site da QUIZUR: https://pt.quizur.com/
' Feito em: geniol.com.br/caca-palavras
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c) JOGO TSORO YEMATATU
Vamos conhecer outro jogo de tabuleiro de origem africana? Existem varios e esse é o TSORO
YEMATATU, vindo do Zimbabue. Seu nome quer dizer “grande casa de pedra”. O tabuleiro é bem facil de

fazer e as regras simples de jogar:

)
\/

Pecas do jogador 1 Pecas do jogador 2
)
_/
Tabuleiro
Reqgras:

1) Cada jogador(a), na sua vez, coloca uma peca no tabuleiro, dentro de algum
circulo que ainda n&o foi ocupado;

2) Quando todas as trés pecas de cada jogador(a) estiverem posicionadas no
tabuleiro, cada um move uma peca por vez, em linha reta, de um ponto a outro
gue esteja vazio;

3) Ganha quem primeiro alinhar as suas trés pecas, como no Jogo da Velha.
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ATIVIDADES para o JOGO de
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4. PROPOSTAS DE ATIVIDADES PARA O JOGO DE XADREZ

O jogo de Xadrez, jogo milenar com origem no oriente, completou, em
2019, 25 anos dentro da Rede Municipal de Ensino. No ano de 2020 teriamos 28
festivais, além dos circuitos que ocorreriam aos finais de semana pela cidade. A
SME tinha como meta a criagdo de uma equipe que representasse toda a RME em
torneios oficiais, porém, com a pandemia do COVID-19, os planos foram adiados,

mas isso ndo impede que oferecamos atividades online, mantendo os estudantes

sempre ativos na pratica e estudo do jogo.

4.1 APLICATIVOS

Dentre os 4 jogos do PJT, o xadrez é o que oferece a maior quantidade de aplicativos para se

jogar, tanto on como off-line, no idioma portugués. Diante de uma gama de possibilidades, a coordenacgao

do Programa Jogos de Tabuleiro precisou optar por um para realizar torneios na RME. Mas ressaltamos

gue existem diversos outros!

e CHESS.COM

Pode ser utilizado em smartphones, tablets e PC’s, possuindo versdes gratuitas e pagas.

A seguir, um passo-a-passo para que nossos estudantes possam se cadastrar e participar de

nossos eventos nesse periodo de quarentena, explicados mais a frente nesse manual.

v PC:

Play and Learn Chess
on the #1 Site

Jogue e Aprenda
Xadrez no Site n° 1

Cadastre-se agora — ¢ facil e gratuito!

SN R-0- el

‘HaEE

&0

0o0&ao

3.Entre com seu Facebook ou e-mail

4.Clique em INICIO

5.Aceite e INSCREVA-SE nos Festivais
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v' Smartphone®:
1. Procure na PLAY STORE, o aplicativo CHESS.COM — XADREZ — JOGAR E APRENDER
Cliqgue em ENTRAR (imagem 1)
Cliqgue em REGISTRAR (imagem 2)
Crie um apelido para utilizar no aplicativo e clique em CRIE UM NOME DE USUARIO (imagem 3)

vk wN

Surgird outra tela para que vocé associe sua conta com o Facebook ou E-mail. Faca a opcdo e
pronto! Ja estd cadastrado e pronto para jogar!

{Chesscom REGISTRAR

| contrao
1 computador

Torneios Esqueceu o Login?

| Ligées

¥ Problemas Facebook G Google

Outras possibilidades:

v' Para Jogar:
LICHESS.ORG?!: cadastro simples e boa jogabilidade. E uma das opc¢des preferidas dos professores;
CHESS24?%: 6timo para jogar e acompanhar as noticias do xadrez;

v’ Para Treinar:
CHESSIMO?*: possui comentarios em portugués, assim como taticas, estratégias, finais e muito mais;
ICHESS**: s6 oferece treinos taticos, mas vale a pena;

v’ Para acompanhar torneios:
FOLLOW CHESS®: para acompanhar torneios do mundo todo, em andamento ou encerrados;

v’ Para andlise de lances:
CHESS ANALYZE THIS?: aplicativo que traz analises do Stockfish 11. Recomendado;

CHESSBASE?’: realiza buscas online das partidas com a abertura de interesse.

%% https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chess . Acessado em 18/maio/2020
* https://lichess.org/ . Acessado em 18/maio/2020
2 https://chess24.com/pt . Acessado em 18/maio/2020
23 http://chessimo.com/ . Acessado em 18/maio/2020
2 https://www.ichess.net/ . Acessado em 18/maio/2020
> https://live.followchess.com/ . Acessado em 18/maio/2020
*® https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pereira.analysis&hl=pt_BR . Acessado em 18/maio/2020
2 https://en.chessbase.com/ . Acessado em 18/maio/2020 . Acessado em 18/maio/2020
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4.2 SITES e CANAIS

Diversos Grandes Mestres brasileiros de Xadrez possuem sites ou blogs com noticias,

treinamentos e videos, e quase todos com uma didatica voltada a iniciantes.

Como indicagdo de estudo nesse periodo de quarentena, indicamos um site e dois canais do

YouTube:

e GM RAFAEL LEITAO

O Grande Mestre Rafael Leitdo possui um site atualizado e com muitas reportagens, dicas e

historias do xadrez brasileiro e mundial. As analises de partidas podem auxiliar bastante no treinamento
dos estudantes, além de e-books disponibilizados. Oferece algumas formagoes, que, todavia, sdo pagas.

Mas a grande riqueza do site é gratuita e de livre acesso aos estudantes.

Acesse pelo link abaixo

https://rafaelleitao.com/pt/ ou pelo QR Code:

e GM EVANDRO BARBOSA

O jovem Grande Mestre brasileiro possui um canal no YouTube que é seguido por dezenas de

milhares de aficionados por xadrez. Oferece videos com treinamentos, partidas comentadas, lives,
entrevistas e noticias do xadrez pelo mundo.

Busque por GM EVANDRO BARBOSA ou acesse pelo link abaixo
https://www.youtube.com/channel/UCUccuEMBFvbl01u_hS8jitVg

ou pelo QR Code:

e GM KRIKOR SEVAG

Com 775 videos disponiveis (referéncia: maio/2020), o Grande Mestre Krikor Sevag possui o maior

canal de Xadrez entre os especialistas brasileiros. Além de lives, aulas de aberturas, técnicas e taticas, traz

muitas de suas partidas comentadas, inclusive contra os maiores nomes do xadrez mundial, como
Magnus Carlsen e Hikaru Nakamura.

Busque por GM KRIKOR ou acesse pelo link

https://www.youtube.com/results?search query=krikor

ou pelo QR Code:
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4.3 VIDEOS e LEITURAS

e Leitura: XADREZ POR CORRESPONDENCIA

Vocé sabia que existe uma modalidade chamada “Xadrez por correspondéncia”? Muito popular
no século XX, antes da Internet, ela consiste em realizar partidas de xadrez com a utilizagdo de cartas. Os
jogadores precisavam escrever em um papel o lance jogado e enviar pelos Correios. As partidas podiam
durar anos.

A reportagem abaixo, de 2014, detalha um pouco dessa pratica, contando curiosidades e
mostrando que ainda hoje, em tempos de aplicativos, sites e e-mails, ainda ha quem prefira a velha e boa

carta de papel.

Eles estao jogando a mesma partida de xadrez ha mais de 1 ano.
Pelo correio ...

https://www.uol.com.br/esporte/ultimas-noticias/2014/09/26/eles-estao-

jogando-a-mesma-partida-de-xadrez-ha-mais-de-1-ano-pelo-correio.htm

e Video: O XADREZ DAS CORES

A maioria dos professores de xadrez ja assistiram ao curta-metragem brasileiro “O Xadrez das
Cores”. Com uma abordagem as questdes de racismo e preconceito, o filme pode ser uma 6tima
indicacdo para que os estudantes assistam com suas familias, nesse periodo de quarentena. Abaixo,
informacdes sobre a obra®:

Titulo: O Xadrez das Cores
Género: Ficgdo / Drama
Diretor: Marco Schiavon / Elenco: Anselmo Vasconcellos, Mirian Pyres, Zezeh Barbosa
Duragdo: 22 min  Ano: 2004 Pais: Brasil Local de Producdo: RJ
Sinopse: Cida, uma mulher negra de quarenta anos, vai trabalhar para Maria, uma velha de oitenta anos,
viliva e sem filhos, que é extremamente racista. A relacdo entre as duas mulheres comeca tumultuada,
com Maria tripudiando em cima de Cida por ela ser negra. Cida atura a tudo em siléncio, por precisar do
dinheiro, até que decide se vingar através de um jogo de xadrez.

Assista em: https://www.youtube.com/watch?v=NavkKM7w-cc

ou pelo QRCode:

8 Retirado de: http://portacurtas.org.br/filme/?name=o0_xadrez das cores em 13/05/2020.
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4.4 ATIVIDADES LUDICAS

a) SUPER MESTRES

Um jogo criado com o intuito de apresentar aos estudantes os maiores jogadores de xadrez do

Brasil. Nessa 12 edicdo, trazemos 20: nossos 14 Grandes Mestres e 6 Mestras brasileiras que atuam ou
atuaram com destaque em torneios nacionais e internacionais.

Os estudantes podem utilizar as cartas dos “Super Mestres” para colecionar ou até mesmo jogar

com os familiares (nesse caso, se puderem realizar a impressdo). As regras sdo bem simples:

1.

Divida as cartas em quantidades iguais aos participantes;

Cada jogador ordena as suas préprias cartas, sem deixar que os demais participantes vejam, e,
viradas com as informagGes para baixo, as coloca a sua frente. Assim que todos os participantes
procederem com a agao, inicia-se 0 jogo;

Na primeira rodada, o que vale é o primeiro item: RATING FIDE. Os participantes pegam a
primeira carta de seu monte e, juntos, as viram, de forma que aparecam as informacGes. Quem
tiver com o maior nimero nesse critério, pega todas as cartas viradas e as coloca em baixo do seu
proprio monte. Se houver empate (valores iguais), passa a valer o critério seguinte, até que haja
um vencedor;

Na segunda rodada o procedimento se repete, mas, agora, o item que vale é o 22: RANKING
BRASIL. E assim por diante até que um jogador tenha todas as cartas do jogo, vencendo!
Importante: no item “Inscritos no canal”, algumas cartas estdo sem nimero, apenas com um hifen
( - ). Nesse caso, os participantes que possuirem tais cartas nas rodadas onde tal critério seja o
avaliado (52, 102, 152 rodada e assim por diante), tém o direito de utilizar o maior nimero de sua
carta (Rating FIDE).

Confira as cartas dessa primeira edicao (ordem alfabética):

SAO

: 2 Z
nnl‘gnu Programa Jogos de Tabuleiro ;ﬁ’é’ mmx Programa Jogos de Tabuleiro 3‘0‘;}

e

T
- = GM Evandro Barbosa
- GM André Diamant GM Darcy Lima g
Blog: http://gmfier.blogspot.com, Site: https://evandrobarbosa.com.br,
Canal YouTube: Alexandr Fier | Twitter: @gm_diamant \ | Twitter: @gmdarcylima ‘ Canal YouTube: GM Evandro Barbosa
Rating FIDE: 2560 g Rating FIDE: 2540 g Rating FIDE: 2516 g Rating FIDE: 2509 g
Ranking Brasil: 5 ; Ranking Brasil: 9 ; Ranking Brasil: 10 ; Ranking Brasil: n o
Idade: 32 2 Idade: 30 ) Idade: 58 2 Idade: 28 gga
Titulos Brasileiro: 3 i) Titulos Brasileiro: 7 % Titulos Brasileiro: 3 ~ Titulos Brasileiro: o %
o o o o
N ~ N ~
(=] o o >

Inscritos no Canal: 275

Foto: Marat Mulku via https://rafaelleitao.com Foto: via http://xadreztotal.com.br Foto: Publicacdo da Confederagdo Brasileira de

Inscritos no Canal: - Inscritos no Canal: - Inscritos no Canal: 42800

Foto: Albert Silver via
Xadrez — CBX, no Facebook http://www.jornaldosudoeste.com.br
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GM Everaldo Matsuura

Rating FIDE: 2451
Ranking Brasil: 17
Idade: 49

Titulos Brasileiro: 2
Inscritos no Canal: =

Foto: Albert Silver via
https://www.diariodoscampos.com.br

OZOZ/O!EW aseg

GM Felipe El Debs

o
GM Gilberto Milos

| Twitter: @Elefante33 ‘ l Site: https://milos.com.br/ |
Rating FIDE: 2553 g Rating FIDE: 2575 g
Ranking Brasil: 7 o Ranking Brasil: 3 i
Idade: 35 E Idade: 56 g
Titulos Brasileiro: o % Titulos Brasileiro: & 2
Inscritos no Canal: - § Inscritos no Canal: = g

Foto: via https://rafaelleitao.com

Foto: pagina pessoal no Facebook,
https://www.facebook.com/ghmilos/

Rating FIDE: 2606
Ranking Brasil: 7
Idade: 41
Titulos Brasileiro: 7
Inscritos no Canal: =

Foto: via http://www.chessbase.com

020Z/01e :3seg

e =
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Toucacho
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SAO PAULO

ES

GM Henrique Mecking

l Twitter: @henriquemecking

Rating FIDE: 2553
Ranking Brasil: 7
Idade: 68

Titulos Brasileiro: 2
Inscritos no Canal: =

020z/0leI :3seg

Foto: via https://rafaelleitao.com

GM Jaime Sunye

Rating FIDE: 2428 g
Ranking Brasil: 20 2
Idade: 63 gg:
Titulos Brasileiro: 7 2
Inscritos no Canal: = §

blogspot.com

Foto: via http. o]

TR

2

WF Julia Alboredo WF Juliana Terao
| Instagram: @juuboredo ] l Instagram: @juterao
Rating FIDE: 2182 g Rating FIDE: 2252 §
Ranking Brasil: 4 ° Ranking Brasil: 2 =
Idade: 23 g | Idade: 28 s
Titulos Brasileiro: O 3 Titulos Brasileiro: 6 5
Seguidores no Canal: 377 § Seguidores no Canal: 588 8

Foto: via http://xadreztotal.com.br
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Foto: Publicagdo da Confederagéo Brasileira de

Xadrez — CBX, no Facebook
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SUPER M

WM Kathie Librelato

Rating FIDE: 2165
Ranking Brasil: S
Idade: 21

Titulos Brasileiro: @
Inscritos no Canal: =

0Z0Z/olel :aseg

Foto: ACX-Igara via https://icaranews.com.br
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GM Krikor Sevag
[ Canal YouTube: GM Krikor ]
Rating FIDE: 2554 g
Ranking Brasil: 6 ;
Idade: 33 o
Titulos Brasileiro: 2 =
Inscritos no Canal: 38500 S

Foto: Claudia Aquino via Facebook de Krikor
Sevag Mekhitarian
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GM Luis Paulo Supi
Rating FIDE: 2572
Ranking Brasil: 4
Idade: 24

Titulos Brasileiro: @
Inscritos no Canal: =

0Z0Z/oleN :aseg

Foto: via Facebook de Luis Paulo Supi

GM Rafael Leitdo

Site: https://rafaelleitao.com/pt,
Canal YouTube: Rafael Leitdo
Rating FIDE: 2592
Ranking Brasil: 2
Idade: 40
Titulos Brasileiro: 7

Inscritos no Canal: 70000

Foto: via https://rafaelleitao.com
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giprenms e Programa Jogos de Tabuleiro ‘3’;

m?nm Programa Jogos de Tabuleiro ’fof
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WF Suzana Chang
Rating FIDE: 2034 g
Ranking Brasil: 13 2
Idade: 48 gga
Titulos Brasileiro: 2 <
Inscritos no Canal: = g

Foto: via https://xadreztotal.com.br

WMI Tatiana Ratcu

Rating FIDE: 2259 g
Ranking Brasil: 7 ;

Idade: 40 2|
Titulos Brasileiro: £ x|
Inscritos no Canal: = § |

Foto: Jose Eduardo Krempel via
https://stelling.wordpress.com

sl

wmMi Vanéssa Feliciano

Rating FIDE: 2188 g
Ranking Brasil: 3 i
Idade: 29 §
Titulos Brasileiro: 4 S
Inscritos no Canal: = g

Foto: via https://www.tabuleirodexadrez.com.br
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GM Yago Santiago

| Canal YouTube: GM Yago Santiago
Rating FIDE: 2500 g
Ranking Brasil: 3 ;
Idade: 28 o
Titulos Brasileiro: o %
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Foto: via https://rafaelleitao.com
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http://xadreztotal.com.br/wp-content/uploads/2016/01/11164685_955790261105877_2209249970310328984_n.jpg
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As cartas podem ser baixadas através do link ou QR Code:

https://drive.google.com/open?id=1Ttc BBjQYdhlJ1za-zfjixslbw5Ay7JRc

b) GINCANA DO XADREZ

A Gincana do Xadrez é uma grande oportunidade de estudo e diversdo aos estudantes nesse
periodo de quarentena. Trata-se de uma série de desafios, divididos em niveis de dificuldade. Os
estudantes respondem e, de acordo com a quantidade de acertos, recebem uma pontuacdo, que é
acumulada em cada nivel. Conforme participam, também podem acompanhar a classificagdo geral dos
desafios.

Para participar, basta acessar os desafios através dos links ou QR Code, nas datas de validade de
cada nivel. Ao final das 5 etapas, os 10 enxadristas que acumularem mais pontos, ganhardao medalhas.

Compartilhe a GINCANA DO XADREZ com seus estudantes!

GINCANADOINAD REZENIVES

No nivel 1, os participantes devem responder exercicios de “MATE EM 1”. Cada

acerto vale 1 ponto!
QUANDO: de 01 a 04 de junho
ONDE: acesse através do seguinte link ou QR Code:

https://forms.gle/KcvTiy2JrqWmntAf6

GINCANMDOIWADR EZEN I ELY2

No nivel 2, os participantes devem responder exercicios de “MATE EM 2”. Cada

acerto valem 2 pontos!
QUANDO: de 05 a 10 de junho
ONDE: acesse através do seguinte link ou QR Code:

https://forms.gle/J60B2A8MxNGEGXxPC6
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BINGANA DO NADREE - HNEL 3

No nivel 3, os participantes devem responder exercicios de “MATE EM 3”. Cada

acerto valem 3 pontos!
QUANDO: de 11 a 15 de junho
ONDE: acesse através do seguinte link ou QR Code:

https://forms.gle/v3ghtzXrfvDLCGPv9

No nivel 4, os participantes devem responder exercicios de “MELHOR LANCE".

Cada acerto valem 4 pontos!
QUANDO: de 16 a 18 de junho
ONDE: acesse através do seguinte link ou QR Code:

https://forms.gle/22hu4Ubr9vN1U48c6

No nivel 5, os participantes devem responder exercicios de “CONHECIMENTOS
GERAIS do XADREZ". Cada acerto valem 5 pontos!

QUANDO: de 19 a 21 de junho

ONDE: acesse através do seguinte link ou QR Code:

https://forms.gle/RMwGDYKn7jEWJj1fA

Resultados parciais
As pontuagbes serdo computadas ao término de cada nivel. Os pontos serdo cumulativos e a

soma total ao final das 5 fases valera para a premiagao informada.
Acompanhe a classificagdo das pontuacgGes através do link ou QR Code abaixo:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/10dOLIJSBxGEbnwfggC9eoC8fhtUeY4g
LZkY3YQ9Rsvg/edit?usp=sharing
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c) I TORNEIO ONLINE DE XADREZ DA SME-SP

Atencdo estudantes e professores! Vem ai o | TORNEIO ONLINE DE XADREZ DA SME! Para
participar, crie sua conta no site chess.com (item 4.1) e inscreva-se no link abaixo:

https://forms.gle/stRujbxbLpMViGvV8

Regulamento:

1. Ol Torneio Online da SME-SP é um evento exclusivo para estudantes da Rede Municipal de Ensino
de Sdo Paulo;

2. A inscri¢do no link acima ndo garante a presenga no torneio. O estudante receberda um convite
individual no préprio site do chess.com. Somente apds validar esse convite, garantird a sua
participagao;

3. Ol Torneio ONLINE de XADREZ da Secretaria Municipal de Educacdo de Sdo Paulo serad iniciado no
dia 03 de junho de 2020, com todos os estudantes inscritos e confirmados até essa data. Apds o

seu inicio, ndo sera possivel adicionar jogadores;

4. Oritmo de jogo serd 1 dia, ou seja, cada lance deve ser feito em até 24 horas. Mais lances podem
ser feitos nesse periodo. Caso o jogador ndo o faga, acarretard derrota por tempo;

5. Os inscritos serdo divididos em grupos de até 5 jogadores, onde jogardo entre si por duas vezes:
uma com pegas brancas e outra com as pretas;
Os inscritos jogardo até 8 partidas simultaneamente;

7. O torneio sera organizado pela coordenagdo do Programa Jogos de Tabuleiro, e durara o tempo
gue for necessdrio para a sua finalizacao;

8. Os 10 primeiros colocados receberdo medalhas, encaminhadas as escolas.

d) CIRCUITO SME-SP DE XADREZ - TORNEIOS RAPIDOS

Realizaremos um circuito composto por varias etapas de torneios rdpidos - 3 minutos de tempo,
com 5 segundos de acréscimo. Torneios que durardao no maximo 2 horas entre inicio e término.

Ofereceremos etapas para ESTUDANTES, algumas com faixa etdria limitada, e outras para
PROFESSORES.

Se vocé quer participar do CIRCUITO SME-SP DE XADREZ, inscreva-se no link abaixo. Ndo deixe de
colocar seu contato corretamente (WhatsApp e E-mail). Serd através deles que avisaremos as datas e
hordrios das etapas.

Premiacao:
Medalhas aos 3 primeiros colocados de cada etapa.
Medalhas aos 10 primeiros colocados na somatdria total de pontos ao final do Circuito.

Inscreva-se: w35 =]
"

https://fforms.gle/dbFVHBXxzL 5VCKxsf7 .

[=]
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Respostas do Exercicio de Go
1 — SEICHI; 2 — GOBAN; 3 — HOSHI; 4 — ARIGATO; 5 — GOISHI; 6 — GOKE; 7 — NIGIRI; 8 - DAME; 9 — TESUJI;
10 — KOMI; 11 — KATACHI; 12 - TSUMEGO

Prezados professores,

Temos muitas atividades e estudos a fazer! Mas caso tenham outras
ideias/sugestdes, ndo deixe de nos informar. Podera fazer parte das proximas
publicacdes.

Utilizem o link abaixo para SUGESTOES, IDEIAS, CRITICAS, ELOGIOS, DUVIDAS
ou qualquer outra questao que queira levar a coordenag¢ao do Programa Jogos de
Tabuleiro.

https://forms.gle/kQ7Fp9S7CpChAxk5A

CED

Bom trabalho a todos!
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