PREFEITURA DA CIDADE DE SAO PAULO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
COPED / NTF — NUCLEO TECNICO DE FORMACAO

PROPOSTA DE FORMACAO - EDITAL NTF/2019
Texto de autoria da area promotora

NUMERO DESPACHO DE HOMOLOGAGAO: 20179

NUMERO DA PROPOSTA DE VALIDAGAO: -

’NUMERO DO COMUNICADO: 0

TIPO DE FORMAGAO: CURSO

AREA PROMOTORA:
SME/COCEU/DIAP

NOME:
0 JOGO DE GO E SUA PRATICA PEDAGOGICA - MODULO |

MODALIDADE: A DISTANCIA (OBRIGATORIO CONTER, PELO MENOS, 20% DA CARGA HORARIA TOTAL COM
ATIVIDADE PRESENCIAL)

CARGA HORARIA TOTAL: 20 HORAS
CARGA HORARIA PRESENCIAL: 4
CARGA HORARIA NAO PRESENCIAL: -
CARGA HORARIA A DISTANCIA: 16

JUSTIFICATIVA:

CONSIDERANDO A PORTARIA N2 7.240, DE 21/10/2016, QUE INSTITUI O PROGRAMA “JOGOS DE TABULEIRO” DA
REDE MUNICIPAL DE ENSINO, TENDO O GO COMO UM DOS JOGOS ELENCADOS, APRESENTAMOS A SEGUINTE
FORMACAO.

0 JOGO DE GO ATUA CONCOMITANTE A DIVERSOS ASPECTOS DO CURRICULO DA CIDADE, PRINCIPALMENTE
NAS QUESTOES DE INCLUSAO, USO DAS MIDIAS, DIVERSIFICACAO DO REPERTORIO CULTURAL E
INTERDISCIPLINARIDADE, ATUANDO DE ACORDO COM OBJETIVOS PROPOSTOS DA AGENDA 2030 EM DIVERSAS
AREAS DO CONHECIMENTO, PRINCIPALMENTE EDUCAGAO FiSICA, MATEMATICA, GEOGRAFIA, CIENCIAS E
HISTORIA.

A PRATICA DO JOGO DE GO, ORIUNDA E MUITO DISSEMINADA NOS PAISES DO ORIENTE, POSSIBILITA QUE O
ESTUDANTES POSSAM TER EXPERIENCIA COM UMA ATIVIDADE QUE TRABALHA COM A CONCENTRACAO,
PLANEJAMENTO ESTRATEGICO, CALCULO, NOCAO DE AREA, RESPEITO AO ADVERSARIO E CONSCIENCIA DE QUE,
EM UMA SOCIEDADE, HA MOMENTOS DE ATUACAO COLETIVA. TAL FORMACAO, VOLTADA AOS PROFESSORES,
VISA DEMONSTRAR COMO O GO PODE SER TRABALHADO NA SALA DE AULA, DEMONSTRANDO MANEIRAS DE
CONSTRUCAO DO TABULEIRO E DAS PECAS, ASSIM COMO O ENFOQUE EM ASPECTOS HISTORICOS E CULTURAIS
DO JOGO. A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO SOBRE O GO SE DA EM ETAPAS, SENDO TRABALHADO
PRIMEIRAMENTE COM O TABULEIRO 9X9, SEGUIDO POR UM TABULEIRO UM POUCO MAIOR, DE 13X13, PARA
CULMINAR NO TABULEIRO 19X19. TAL SEQUENCIA SE FAZ FUNDAMENTAL DEVIDO A COMPLEXIDADE
OFERECIDA PELO JOGO.

A FORMACAO FOI PLANEJADA PARA SUPRIR A DEMANDA E EXPECTATIVA DOS DOCENTES DA RME EM
APRENDER O JOGO DE GO PARA ENSINAR OS ESTUDANTES. E NECESSARIA PARA SUBSTITUIR
TEMPORARIAMENTE A FORMACAO PRESENCIAL "INICIACAO AO JOGO DE GO - TABULEIRO 9X9", QUE
DISPONIBILIZOU, EM 2019, 390 VAGAS, EM 13 TURMAS.

OBIJETIVOS:

O OBJETIVO DA FORMAGAO E ELEVAR O NIVEL DE CONHECIMENTO SOBRE ASPECTOS HISTORICOS,
PEDAGOGICOS E TECNICOS DO JOGO DE GO PARA OS PROFESSORES DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO, DE
FORMA QUE POSSAM DISSEMINA-LOS JUNTO AOS ESTUDANTES, DEMONSTRANDO QUE A CULTURA ASIATICA,
ALEM DE ESTAR PRESENTE EM NOSSO COTIDIANO COM PRODUTOS, PROGRAMAS TELEVISIVOS, DESENHOS
ANIMADQS, REVISTAS EM QUADRINHOS, VESTIMENTAS E DE DIVERSAS OUTRAS FORMAS, DEVE SER RESPEITADA
ASSIM COMO AS DEMAIS.

OS CONTEUDOS E METODOLOGIAS OFERECERAO AOS EDUCADORES POSSIBILIDADES, INCLUSIVE PARA ESSE




PERIODO DE DISTANCIAMENTO SOCIAL, DE ATUACAO COM O JOGO DE GO JUNTO AOS ESTUDANTES. OS
PROFISSIONAIS, ALEM DE APRENDEREM QUESTOES TECNICAS, HISTORICAS E CULTURAIS DO JOGO, TERAO
ACESSO A PLATAFORMAS DIGITAIS, IMPORTANTES INSTRUMENTOS PEDAGOGICOS NA ATUALIDADE.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

- ORIGENS DO GO;

- ETIQUETA E COSTUMES ORIENTAIS NO JOGO;

- REGRAS BASICAS: O TABULEIRO, AS PEDRAS, A DISPUTA POR TERRITORIO, TECNICAS E CORRIDAS DE CAPTURA;
- PROVERBIOS E GLOSSARIO;

- MODOS DE UTILIZACAO DE APLICATIVOS E SITES DO JOGO.

PROCEDIMENTOS:
- TUTORIA ONLINE, FEITA PELO RESPONSAVEL PELA FORMAGAO, ATRAVES DA PLATAFORMA TEAMS;

- MATERIAL DE APRENDIZAGEM E APROFUNDAMENTO TEORICO, EM PDF;

- FORUNS DE DISCUSSOES, DEBATES E DUVIDAS (PLATAFORMA TEAMS);

- ATIVIDADES OBRIGATORIAS;

- VIDEOS;

- INTERACAO VIA APLICATIVOS E SITES COM O JOGO DE GO (WWW.ONLINE-GO.COM E BADUK POP) ;

- DUAS AULAS ONLINE, OBRIGATORIAS, EM DIAS E HORARIOS ESTIPULADO NO ITEM "PROGRAMACAO",
ATRAVES DA PLATAFORMA TEAMS.

ATIVIDADE OBRIGATORIA:

ENTREGA DE DOIS PLANOS DE AULA, DE ACORDO COM CRITERIOS SUGERIDOS NO DECORRER DA FORMAGAO: 1)
PARA APLICAGAO DO JOGO DE GO COM OS ESTUDANTES NESSE PERIODO DE QUARENTENA; 2) PARA APLICAGAO
DO JOGO DE GO COM 0S ESTUDANTES APOS O RETORNO DAS AULAS PRESENCIAIS.

CRONOGRAMA DETALHADO:

PERIODO DE REALIZAGAO: 22/06/2020 A 22/07/2020

O ACESSO A FORMACAO SERA EM FORMA DE CONVITE VIA E-MAIL AOS CURSISTAS.

AS AULAS ONLINE OBRIGATORIAS, FORMATO VIDEOCONFERENCIA, OCORRERAO:

30 DE JUNHO, DAS 19H AS 21H;

07 DE JULHO, DAS 19H AS 21H.

ENDEREGO ELETRONICO DO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM:
HTTPS://TEAMS.MICROSOFT.COM/L/TEAM/19%3A81380271B26A4F358D5C95918F885A4B%40THREAD.TACV2/
CONVERSATIONS?GROUPID=4E2CE7DE-CO1C-4D3A-B8FE-E42D12C1EES0&TENANTID=655AA61D-5DCB-4182-
97F1-2F54919DEOCF

CRITERIOS DE AVALIAGAO E APROVACAO PARA EXPEDICAO DE CERTIFICADO:

CONCEITO P OU S PELA PARTICIPAGAO E ENVOLVIMENTO, 100% DE FREQUENCIA, REALIZAGAO DE ATIVIDADE
OBRIGATORIA, PARTICIPACAO NAS DUAS VIDEOCONFERENCIAS, CONFORME DATAS E HORARIOS PUBLICADOS
EM DOC.
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‘QUANTIDADE DE TURMAS: 1; VAGAS POR TURMA: 50

TOTAL DE VAGAS: 50

PUBLICO ALVO:
PROF. E.F. Il E MEDIO, PROF. ED. INF. E ENS. FUND. |

‘FUNCAO ESPECIFICA:



-

HAVENDO VAGAS REMANESCENTES, PODERAO SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES CARGOS COMO PUBLICO-
ALVO):

COORDENADOR PEDAGOGICO; DIRETOR DE ESCOLA, ASSISTENTE DE DIRETOR DE ESCOLA, ANAL. DE INF. CULT. E
DESP. - ED. FiSICA

CORPO DOCENTE:

FABIO ALVES BERTELLI — RF 694.380.2

PROFESSOR EFETIVO DA PREFEITURA DE SAO PAULO DESDE O ANO DE 2012, COMO PROF.ENS.FUND.II E MED.-
MATEMATICA. FORMADO EM LICENCIATURA EM MATEMATICA NA UNIVERSIDADE DE GUARULHOS, ATUA COM
O PROGRAMA JOGOS DE TABULEIRO NAS UNIDADES EDUCACIONAIS DESDE 2012. EM 2017 REALIZOU A
FORMAGAO PARA FORMADORES DO JOGO DE GO, COM O MESTRE FELIPE HERMAN. DESDE 2018, E FORMADOR
DO JOGO NA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO.

INSCRICOES (PROCEDIMENTOS E PERiODO):

INSCRICOES DE 15/6/2020, A PARTIR DAS 10H, ATE O ENCERRAMENTO DAS VAGAS.

https://bit.ly/GolSME

SERA PRIORIZADA A INSCRICAO DE QUEM NAO REALIZOU A FORMACAO EM OUTRAS EDICOES. NAO TERA
PRIORIDADE O SERVIDOR QUE DESISTIU DE FORMAGCOES ANTERIORES SEM JUSTIFICATIVA. AS INSCRICOES
SERAO VALIDADAS PELA ORDEM DE CADASTRO NO LINK CONSIDERANDO AS ESPECIFICIDADES DO PUBLICO
ALVO.

CONTATO COM A AREA RESPONSAVEL:
3396-0493 E 99762-4263

Documento N2: 10702



